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Allgemeines

EinfUhrung

Radball-/Radpolo-Wettkampfprogramm = Rawett ist eine Software zum Verwalten von Wettbewerben im
Radball und Radpolo (Turnier- und Ligaverwaltung).

Es konnen damit Spielplane erstellt, die Spiele verwaltet, Tabellen erstellt sowie Urkunden und
Spielberichte gedruckt werden. Bei den einzelnen Aufgaben stehen Masken zur Verfigung, die die Arbeit
mit Rawett vereinfachen sollen. Zu den einzelnen Fenstern ist eine detaillierte Hilfe verfigbar.

Bedienhinweise

Die Software entspricht dem SAA-Standard. Die Bedienung erfolgt Uber die Tastatur oder die Maus als
Eingabegerate. Die Funktionen sind tber die Menileiste bzw. Symbolleiste abrufbar. Viele Funktionen
stehen mittels Pop-Up-Menl zur Verfligung, d.h. mit der rechten Maustaste kénnen diese Funktionen
abgerufen werden.

Technische Tipps

Rawett ist auf der Datenbank Interbase programmiert. Bei einer Standard-Installation liegt im Programm-
Ordner ,c:\hallenradsport\rawett® auch die Datei ,rawett.gdb®. In dieser Datei sind alle Wettbewerbe und
sonstige Daten von Rawett enthalten. Wenn eine Datensicherung vorgenommen werden soll ist wie folgt
vorzugehen: ,rawett-gdb“ kopieren und an einem anderen Speicherort ablegen. Die Datensicherung ist nun
vollzogen.



Liga-System

Mit Rawett kdnnen die unterschiedlichsten Liga-Systeme verwaltet werden.

Die nachfolgenden Grunddaten miissen zuerst ins Rawett eingegeben werden. Angefangen werden muss

immer zuerst mit den Vereinsdaten. Ansonsten erfolgt nachfolgender Hinweis:

Wettbewerb | S€lnlEi | Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten  Anzeige Extras  Hilfe

LEd N o | s | O el
Wetthewerh
® sktuelle Wetthewerbe 1 alle Wetthewerhe
Wettbewerb Art |

& Adressen --- Meldung Daturm:

Ort;
.’_ Es muss mindestens 1 Verein vorhanden Yeranstalter:
h 4 -
T sein!

Ausrichter:

Beginn:

Spielklasse:

R

Yerantworlicher:

Reihenfolge der Dateneingabe:

- Vereine,

- Adressen,

- Austragungsorte,
- Spielklassen,

- Liga-Systeme.



L andesverbande

Menileiste Stammdaten = ,Landesverbande” anklick

en

& Rawett
Wettbewerb | S nlnsEii=g| Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten A

Adressen

I Wetthewer Vereine

Spielklassen

Liga-Systemne

Kommissar-Eins

Turnier-Systeme

Weltcup-Punkte

Karten-Ursachen

atz

< Landesverbinde >

Austragungsorte

AN

ietthewerbe

N

Hier sind alle Landesverb&nde mit inren Abkiirzungen aufgefihrt:

& Stammdaten --- Landesverbinde

<|..|

KurzBez| =

Mame
) T T

Bapem By
Berlin BER
Brandenburg BRA
Bremen BRE
Hamburg Hakd
Heszen HES
MecklenburgYaorpommern MEW
Miedersachzen [ln
Mordrhein-Westfalen RFw
Rheinland-Palz RLF
Saarland SR
Sachzen 540
Sachsen-anhalt SaH
Schleswig-Haolstein SLH
Thiliringen THU
Wiiirttemberg WTE

o OK

o
|

ilfe:




Vereine einfigen

Menileiste Stammdaten = ,Vereine“ anklicken

& Rawett
Wettbewerb | llnEi=y | Spielplan  Auswertungen  Arbeitslisten Anzei

Adreszen & %

—
I et ewet s VEreine )

Landesverbdnde

Austragungsorte

Spielklassen

Turnier-Systerne

Liga-Systerne

Karten-Ursachen

Kommissar-Einsatz

rechte Maustaste: = ,Verein einfigen® anklicken

& Vereine ---

Werein Anzeigename

|IIII

—

| Qverein Einfigen _J Einfg

Verein Andern Strg+A

Verein Laschen Entf

Vereine Zusammenfiihren




& Verein Einfiigen

Wereinznanme:

AnzZeigenanie:

| X ibbrechen |

‘ nun alle Vereine eingeben - dann OK anklicken



Ein Verein ist doppelt vorhanden

Ist ein Verein doppelt vorhanden kénnen diese zu einem Verein zusammengefihrt werden.
Beispiel: RSG M-Stadt und RSG 1900 M-Stadt. Der RSG M-Stadt soll bestehen bleiben.
Meniileiste Stammdaten = ,Vereine® anklicken.

Der Verein, der bestehen bleiben soll entsprechend markieren. Rechte Maustaste = ,Vereine zusammen-
fuhren* anklicken.

& Vereine --- 13 X

Yerein L Anzeigenarne -
RSC C-Stadt Miedersachsen C-Stadt
RSC G-Stadt Bayern G-Stadt
RSG 1300 M-Stadt Sachzen M-Stadt
RSG E-Stadt Hezsen E-Stadt
R5G H-Dorf Miedersachsen H-Dorf
R5G L-Dorf Hezzen L-Darf
[ RS Stadt i =0y
RSy B-Doif Bapern B-Darf Verein Einfliigen Einfg
R5W F-Dorf Sachzen-anhalt F-Dorf P
RSV K-Stadk Nordhein‘westfalen K-Stadt CEEITLET S
RV A-Stadt Hessen A-Stadk Verein LG Entf
RY D-Dorf Maordrhein-westtalen D-Dorf P =
R I-Darf Miedersachsen I-Darf sl e D

o 0K ?

iIfe:

I
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Den zu I6schenden Verein aus der Liste heraussuchen und anklicken.

&' Vereine Zusammenfiihren

“Werein, der bestehen bleibt:

RSG M-Stadt

Werein, der gelozcht wird:

| 3 sbbrechen |

Danach OK anklicken und der zu I6schende Verein wurde aus der Vereinsliste geléscht.
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Verein Schnellsuche

Bei einer sehr langen Vereinsliste gibt es eine Schnellsuche, die das Suchen des konkreten Vereines
vereinfacht:

Vereine -—- 13
4

Wereih L Anzeigename
P RSGH-Dof Miederzachsen H-Drorf

RSG L-Doif Heszen L-Drarf

RSy B-Dof Bayern B-Dionf

RS F-Dorf Sachzen-Anhalt F-Drarf

R O-Dof Mordrheinwestialen D-Dorf

R [-Drorf Miederzachsen |-Donf

Hier ist der zu suchende Verein einzugeben. In der o.a. Liste erscheint dann das Suchergebnis.

12



Vereins- bzw. Bundeslandgrafiken einfiigen bzw. loschen

Zum jeweiligen Verein kbnnen Vereins- bzw. Bundeslandgrafiken einfuigt werden.

Menlileiste Stammdaten = ,Vereine® anklicken. Den entsprechenden Verein markieren und rechte
Maustaste = ,Verein andern“ anklicken.

& Vereine --—- 13
Werein LW Anzeigenanme -
RSC C-Stadt Miederzachsen C-Stadt
RSC G-Stadt B ayern G-Stadt

|4 RSG E-Stadt Es3eh E-Stadt
RSG H-Dof Miedersachsen H-Dort Vereig Einfigen Einfg
RSG L-Doif Heszen L-Drarf .
RSG M-Stadk Sachsen M-Stadt |Qﬂ‘ﬂ> S
RSy B-Dorf Bayern B-Dianf Verein Loschen Entf
RS F-Dorf Sachzen-Anhalt F-Drarf . -
RSV K-Stadt Nordthein‘Westfalen K-Stadt B
R &-Stadt Heszen A-Stadt
R O-Dof Mordrheinwestialen D-Dorf =
R [-Drorf Miederzachsen |-Donf

SO ? Hife

13



A

Das Symbol anklicken

J'Verein Andern -— RSG E-Stadt

Wereinzname:

L

|Hessen

Anzeigename: |E-Stadt

Grafik:

[0 X atbechen

Das entsprechende Hintergrundbild auswahlen und den Button ,Offnen anklicken.

@ + 1 | » Bibliotheken » Dokumente » rawett » Grafiken v & Grafiken durchsuchen R

Organisieren « MNeuer Ordner E @
~ N = N B B =

[ Bibliotheken Frellstedtjpg Ginsheim,jpg GruenerPunkt2JP  GrinerPunkt2.JPG Guineajpg

=, Bilder

_EfLDc:-kumente

. Musik

B videos

¥ Heimnetzgruppe Guinea2jpg j j Hildesheim.jpg

& Computer
= ACER (C) ‘

50 . artsr
ohie SDHC (D) ’\

@ Netzwerk v Hongkong.jpg Hongkong1.jpg HSV Colbitz,jpg ltalienjpg ltalien1,)pg

Dateiname: ‘ v ‘ ‘JPEQ'DﬂtEiEH (*Jjpg) v

Offnen Abbrechen

14
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Die Grafik erscheint dann in der Vereinsmaske:

4*Verein Andern -— RSG E-Stadt

Yereinzname:

Anzeigename: | E-Stadt

Grafik:

| x &bbrechenl

@

Mit dem Symbolzeichen: kann die Grafik wieder geléscht werden.

Die entsprechenden Grafiken kénnen selbst erstellt und in einem Ordner ,Grafiken“ im Rawett-Ordner
abgelegt werden.
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Vereine ohne Grafik

Als Vereinfachung der Grafikzuordnung kann unter der Menuleiste Arbeitslisten: Vereine ohne Grafik fest-
gestellt werden, welche Vereine noch ohne Grafikzuordnung sind.

Menlleiste Arbeitslisten = ,Vereine ohne Grafik“ anklicken.

Wetthewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen [ 20 =isl200 Anzeige Extras  Hilfe

LedLN

Mannschaft chne komplette Sportlerzuordnung

Mannschaften ohne Grafik

Wetthewerb

Im Feld: Vereine ohne Grafik den entsprechenden Verein markieren =» rechte Maustaste ,Vereine*
anklicken.

&' Mannschaften ohne Grafik --- bei Verein

Yerein

RSY K-Stadt Nrdrhein-Weslfalen
RSG H-Daorf RSG H-Daorf Miederzachzen
RSy F-Drarf RSy F-Drarf Sachzen-dnhalt

| X Abbrechen

16



Im Feld Mannschaften ohne Grafik = rechte Maustaste ,Vereine® anklicken.

&' Mannschaften ohne Grafik --- bei Verein

td annzchaft Werein L -

5% B-Dorf

RSY K-Stadt ' RSY K-Stadt Nordrhein-westfalen
R5G H-Dorf N R5G H-Dorf Wiedersachsen
R5W F-Dorf RS F-Dorf Sachsen-anhalt

4 Vereine --- 13

RS F-Dof
R5Y K-Stadt
R 4-Stadt
R D-Draf
R\ |-Doorf

Bayern
Sachzen-tinhalt

Werein L Anzeigename -
R5C C-5tadt Miederzachsen C-5tadt

RSC G-Stadt Bapern G-5tadt

RS5G E-Stadt Heszen E-5Stadt

R5G H-Dorf Miederzachzen H-Drarf

R5G L-Darf Hezzen L-Dvaf

R5G M-Stadt Sachzen 4-5tadt

B-Crorf
F-Drouf

Mordrheinwfestfalen k-Stadt

Hezzen

A-Stadt

MHardrheinwfestfalen O-Dorf

Miedersachzen

1-Drarf

Im Feld ,Verein andern“ Symbol |-£-| anklicken.

Vereine Zusammenfihren

Verein Einfligen Einfg
Verein Andern > Strg+A
Verein Ldschen Entf

4'Verein Andern -—- RSV B-Lorf

Wereinzname:

Bayern

Anzeigename:  |B-Dorf

Grafik:

17



Das entsprechende Hintergrundbild auswahlen und den Button ,Offnen anklicken.

1 . » Bibliotheken » Dokumente » rawett » Grafiken

Organisieren ~ Meuer Ordner

e

Y| -
«; Favoriten

%4 Zuletzt besucht

Il Desktop
I Downloads

bayern.jpg Belgien,jpg

- Bibliotheken
2= Bilder
l:_L, Dokumente
& Musik

B videos

v

Belgienl.jpg

Grafiken durchsuchen R

=- I @

~

berlinjpg

™

brandenburg.jpg bremen.jpg Deutschland.jpg

Q% Heimnetzgruppe ]

v s‘-“

B EE

[ S, A AT

Deutschland1,jpg

Dotzheimjpg

Dateiname: ||

v ‘ | JPeg-Dateien (%jpg) v ‘

Die Grafik erscheint dann in der Vereinsmaske:

J’Verein Andern -—- RSV B-Dorf

Offnen

Abbrechen

Wereinzname;

L

Anzeigename: |B-Dnlf

Grafik:

. x Abbrechen

So auch mit den anderen Vereinen ohne Grafik verfahren.
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Vereine loschen

Wenn Daten von einem Verein nicht mehr benétigt werden kann der Verein auch geltscht werden.

Den entsprechend zu lI6schenden Verein markieren =» rechte Maustaste = ,Verein I6schen® anklicken.

& Vereine --—- 13
Werein LW Anzeigenanme -
RSC C-Stadt Miederzachsen C-Stadt
RSC G-Stadt Bayern G-Stadt
RSG E-Stad: Heszen E-Stadt
RSG H-Dorf Miederzachsen H-Drorf
RSG L-Doif Heszen L-Drarf
RSG M-Stadt Sachzen -Stadt
RSy B-Dof Bayern B-Dionf
RS F-Dorf Sachzen-Anhalt F-Drarf
RS F.-Stadt MNordrhein-Westialen K-Stadt
R &-Stadt Heszen A-Stadt
R O-Dorf MNordrhein-wWestialen D-Dorf
13 |-Doaf Miedersachzen |-

Verein Einfligen
Verein Andern
@rein Ltischen)

B
Vereine Zusammenfiihren

Wenn nachfolgende Bildschirmmaske erscheint ist ein Loschen des Vereins nicht mdglich:

& Vereine -— Meldung

s Es existieren noch Mannschaften zu
. diesem Verein. Loschen ist NICHT
méglich!

| x Abbrechen

Ansonsten erscheint nachfolgende Bildschirmmaske:

~ Wollen Sie diesen Verein und
. ) alle dazugehérigen Starts
WIRKLICH léschen?

| f Ja | | Q Mein |

Button ,Ja“ anklicken.
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Adressen einfugen/andern/léschen

Menileiste Stammdaten = ,Adressen” anklicken.

Wetthewerb | &=yl Spielplan  Auswertungen  Arbeitslisten A

Adressen

I YWetthewer Vereine
Landesverbinde

Austragungsorte
Spielklassen petthewsrbe

Turnier-Systeme

Liga-Systeme

Karten-Ursachen

Kommissar-Einsatz

Sollte nachfolgende Fehlermeldung erscheinen wurde nicht mit Vereinseingabe zuerst angefangen einzu-
geben:

J'Adressen --- Meldung

. Es muss mindeztens 1 Verein vorhanden
sein!

| X Abbrechen

Also zuerst alle Vereine eingeben bevor mit der Eingabe der Adresse begonnen wird.

20



im Feld Name Vorname: rechte Maustaste = ,Adresse einfiigen® anklicken

& Adressen Verwalter --- Anzahk 31

REN]

Muzterfrau
Musterfrau
Musterfrau
Musterfrau
Muzterfrau
Musterfrau
Musterfrau

Geb.dat.: 01.01.1930

Shale:

Musterfrau
Muzterfrau
Musterfrau
Musterfrau

LkZ:

PLZ:

Musterfrau Qrt;
Muzterfrau
Musterfrau

Musterfrau

usterfra Adresze Einflgen

Musterfrau Adresse Andern

Musterfrau Adresse Léschen E-Mail
Musterfrau

Musterfrau Adressen Zusammenfihren SpLiz M BAY 347563

Muszterfrau )
Musterfrau Adressliste Drucken LC-Code:
Musterfrau .

Musterfrau e Fr Liz.Mr.:
Muztemnann .
Musztermann . Yergin: |RSV B-Dor
Mustermann
Mustermann : [ Sporter [ Wersinzadresse
Muztemann
Musztermann

Telefar:

ToOEICrFATIOMMON®E

Fau

I obil:

[ KommizsEr [ Werantwortlicher

& Adresse Einfligen

W ornanme:

| x &bbrechenl

‘ nun Name, Vorname der Sportlerin eingeben - dann OK anklicken

‘ anschlieBend restliche Personendaten eingeben falls vorhanden -

21



Wichtig: jeweiligen Haken setzen, um welche Person es sich konkret handelt, z.B. Sportler(in)

Geb.dat

Stralie:

Lk

FLS:

Ok

Telefar:

Fam:

b abail:

E -k ail:

SpLizHr.:

CI-Cade:;

k. Liz.Mr.:

Werein:

(¥ Sportler B versinzadresse

[ Kommissar || Verantwortlicher

Weitere Eingabemdoglichkeiten: Vereinskontaktpersonen, Kommissare, Verantwortlicher.

So alle Sportlerinnen und Kommissare usw. eingeben, dann OK anklicken.

Weiterhin kdnnen Adressen geadndert, geldscht, doppelte Adressen zusammengefiihrt, eine Adressliste
gedruckt werden und in die Vereinsliste wechseln!!

Adresse Einfigen Einfg
Adresse Andern Strg+A
Adresse Laschen Entf

Adressen fusammenfihren

Adressliste Drucken Strg+D

Vereine

22



Uber das Suchfeld kann nach Nachnamen gesucht werden.

& Adressen Verwalten --- Anzahk 32

M arme Yarname =
P bustermann |
ruztermann
Fuztermann
M ustermann

Geb.dat.: 01.01.1530

Fuztermann

mmogom

Fuztermann Strafe:

LkZ:

PLE:

Ot

Telefar:

Faw

'_ 1 obil:

E -k ail:

|

[ ]

I

|

|

|

|

|
splighr: [
LICI-Code:

Werein: | =

| Sportler | Wereinzadresze

[ Kommissr [ | erantworticher

S0 | [ 7HEe
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Austragungsorte einfiugen/andern/l6schen

Menlileiste Stammdaten = ,Austragungsorte” anklicken.

& Rawett
Wettbewerb | e Eii2 Spielplan Auswertungen

Adressen &

I Wetthewer Vereine
Landesverbdnde

Austragungsorte

Spielklassen petth

Turnier-Systerne
Liga-5Systeme
Weltcup-Punkte

N

Karten-Ursachen

Komrmissar-Einsatz

Im Feld Austragungsorte rechte Maustaste: = ,Austragungsort hinzufiigen® anklicken

&' Austragungsorte

Hallenname Shasse Werein

Sporthalle Hauptstr. 10 t
Spoarthalle Hauptstr. B-Doarf RSy B-Darf
Spoarthalle . D-Doarf Rt D-Diorf
Spoarthalle . E-Stadt RSG E-Stadt
Spoarthalle 2 . F-Dorf RSV F-Darf
Sporthalle A : 3-Stadt RSC G-5tadt
Sporthalle g H-Drarf RSG H-Dorf
Sporthalle g F.-Stadt RSY K-Stadt
Sporthalle . C-Stadt RSC C-Stadt
Sporthalle . L-Dorf RSG L-Dorf
Sporthalle b-Stadt RSG M-Stadt

E Austragungsort Einfigen 2 Einfg
Austragungsort Andern Strg+A

Austragungsort Ldschen Entf

[ ok | | Xabbuech | [ P Hie |
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4 Austragungsort Einfiigen

Hallennarne:

Strasse:

FPLZ:

| oK | | € tbbrechen |

‘ alle Austragungsorte eingeben- dann OK anklicken

Austragungsorte kdnnen noch entsprechend hinzugefligt, geandert bzw. geléscht werden.

Austragungsort Einfligen Einfg
Austragungsort Andern Strg+A
Austragungsort Lischen Entf

Sollte nachfolgende Fehlermeldung erscheinen wurde nicht mit Vereinseingabe zuerst angefangen einzu-
geben:

4 Austragungsorte --- Meldung

. Bitte legen sie zuerst einen Verein an!

| x Abbrechen

Also zuerst alle Vereine eingeben bevor mit der Eingabe der Austragungsorte begonnen wird.
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Spielklassen einfugen/andern/l6dschen

Mendleiste Stammdaten = ,Spielklassen® anklicken.

& Rawett
Wettbewerb | S=lnlnl=Eii=il| Spielplan  Auswertungen  Arbeits

Adressen %
I Wtthewer Vereine
Landesverbdnde
Austragungsorte
C Spielklassen D petthewsrbe

Turnier-Systeme

Liga-Systeme
Weltcup-Punkte ﬁ
Karten-Ursachen

Kommissar-Einsatz

Es erscheint nachfolgende Bildschirmmaske:

Test Menngeld  Alter won Alter biz Anzahl Stamm Anzahl Max  Kiirzel Spielzeit  Sportart Goldpokalpktel -
Radpolo Elite 19 93 2 2 7 Fadpaola 2 B
Radpalo 115 B 14 2 2 5 Fadpalo 1

|4 Badpolo )19 18 = = =

] [

[ ok | [ Xambuen | [ Prie |

Entsprechende Spielklasse anklicken - wenn nicht vorhanden entsprechend (mit rechter Maustaste)
eingeben -, dann OK driicken.

Spielklassen kdnnen noch entsprechend eingefligt, gedndert bzw. geléscht werden.

Spielklasse Einfligen Einfg
Spielklasse Andern Strg+A
Spielklasse Loschen Entf




Maximale Spieleranzahl im Spiel-System

Wichtig: maximale Spieleranzahl muss angegeben sein (Radball/-polo: 2 Sportler(innen), im 5er Radball: 7
Sportler).

Zu bearbeitendes Spielsystem markieren: rechte Maustaste =» ,Spielklasse andern® anklicken.

&' Spielklassen

Text Menhgeld — Aler wan Alter biz  Anzahl Stamm Anzahl Mas  Kiirzel Spiglzeit Sportart Goldpokalpkte =

Radpolo Elite 19 93 2 2 7 Radpolo 2

Radpala U115 E 14 2 2 5 Radpalo 1

|3 Radpo 9 R 2 2 2 E

Spielklasse Einfigen Einfg
Spielklasse Andern Strg+A
Spielklasse Loschen Entf

Im nachfolgenden Feld die Anderungen bzgl. ,Sportleranzahl max“ vornehmen. Hier: ,2“.

J'5pieklasse Andern --- Radpolo U19

Spielklazze:
Menngeld:

Alker vor:

Alter big:
Sportleranzahl Starnim:

@ahl mas:

Kurzbezeichnung:

Grafik. Sportart:

Spielzeit: E

Goldpokalpkte: 1

| Lo | | ¥ abbrechen |

Dann noch die entsprechende Sportart anklicken, hier: Radpolo.

Die Einfiigung der entsprechenden Radpolografik ist mit diesem Button noch nicht méglich!!
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Die Anderung der AnzahlMax kann in dieser Bildschirmmaske tberpriift werden.

& Spielklassen
Tent Menngeld  Alter van Alter bis Anzahl Starmm Anzahl Max  Kiirzel Spielzeit  Spartart Goldpokalpkte | =
FRadpolo Elite: 19 93 2 2 7 Radpolo 2
Hadoplo LS g 14 2 Prig 5 R adpolo 1
‘ l Tgdpoio L a3 [ [=] ._' n] = (LN

Ebenfalls auch die Sportart: Radpolo.

Wenn dieses Pflichtfeld vor der Liga- oder Turniererstellung nicht ausgefullt wird erscheint ansonsten nach-
folgende Fehlermeldung:

& Sportler Zuordnen-Meldung

AnzahlMax in Spielklasse
Radpolo Elite
nicht korrekt!

Al
)

./
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Karten-Ursachen

Griunde fur gegebene gelbe, gelb-rote bzw. rote Karten kbnnen unter dem Mendpunkt Stammdaten =

Karten-Ursachen eingegeben werden.

& Rawett
Wetthewerb | 2500 Eii=al Spielplan  Auswertungen  Arbeits

Adressen
IM Vereine
Landesverbinde
Austragungsorte
Spielklassen
Turnier-Systeme
Liga-Systeme
Weltcup-Punkte

@rten- Ursachen )

Kommissar-Einsatz

hY

petthewerbe

|

Es offnet sich nachfolgende Bildschirmmaske:

&' Karten-Ursachen

Gelbe Karte Gelb-Fiote Karte

Grund
» .

|IIII

Grund
» .

&

Fiote Karte

Grund -
b E

[&] l X abbrch

J

| P Hite |
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Mit der rechten Maustaste konnen im jeweiligen Feld die Karten-Griinde manuell eingegeben werden.

Gelbe Karte
Grund -
» K
| Einfiigen Einfg |
Andern Strg+A
Loschen Entf

=]

Von Seiten des BDR wurde sich auf nachfolgende Formulierungen fir Karten-Griinde geeinigt:

Gelbe Karte:

- Reklamieren
- Foulspiel
- Ball wegschlagen

- Unerlaubtes Verlassen des Spielfeldes

- Ungebuhrliches Benehmen
Gelb-Rote Karte:

- Reklamieren
- Foulspiel
- Ball wegschlagen

- Unerlaubtes Verlassen des Spielfeldes

- Ungebuhrliches Benehmen
Rote Karte:

- Beleidigung des Kommissars
- Tatlichkeit gegen Spieler

- Tatlichkeit gegen Kommissar
- grobes Foulspiel

Die Griinde entsprechend manuell eingeben.
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& Karten-Ursachen

Gelbe Karte

Grund
Foulzpiel
Reklamieren

1A Unerl. ¥

B all wegzchlager
Ungebiihil. Benel

=]

| a

=il

Gelb-Fote Karte

Grund | -
Foulzpiel B
Reklamieren
B all wegzchlagen
Ungebiihrl. Benehr

Urerl. % sen d.

Grund | -

Rote Karte

Beleidigung Kommi
Tathichkeit gg. Ko

T atlichkeit gg. Spie
glljhEe:E: F|:||_J|:E:|:|iE|

[ X apbuch | |

Im Spielmodus kénnen dann die Karten-Ursachen entsprechend ausgewahlt werden.

J'Karten Vergeben -— Spiel: 3 RSV K-Stadt - RV D-Dorf

Musterfrau, T.

Musterfrau, U.

L

RSV K-Stadt

¥ Gelbe Karte Gelb-Raote Karte
Foulzpiel =
Ball wegschlagen ~
Reklamisren Gelb-Haote Karte
Unerl. Vel d. Spielf.
Ungebiihrl. Benehmen M

| x Abbrechen |

Rote Karte

Rote Karte

? Hite |

Im Einzelspielbericht kdnnen dann die vergebenen Karten entnommen werden.
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Spielprotokoll 1. Test-Turnier

Ort: A-Stadt
Datum: 32.13.2999
Spielnr.: 3 RSV K-Stadt - RV D-Dorf
Anspielrecht:
Halbzeitstand: 3 1
Endstand: 3 1
Spielende: 07:39:25

Besondere Vorkommnisse:

Kommissar:

Musterfrau,
Musterfrau,
Musterfrau,
Musterfrau,

o =<
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Wettbewerb einfugen/andern/loéschen

Mendleiste Wettbewerb = ,Wettbewerb einfligen® anklicken.

Name des Wettbewerbs eingeben

sl Stammadaten Spielplan Arbeitslisten Anzeige Bxtras Hilfe

E “Wettbewerb Einfligen D

Drucken
Urkunden Drucken
Drucker Einrichten

Export/Import

Beenden

Wettbewerb Andern Strg+A
Wettbewerb L&schen

Spielleiter in Wettbewerb Aufnehmen

alle Wettbhewearbe
Strg+D

Strg+U e 3

oder im Feld Wettbewerb: rechte Maustaste =» Wettbewerb einfiigen

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten finzeige Extras  Hilfe

Diaturm

Ort

0= | %, oE | &8 | o3
Wetthewerb
® aktuelle Wetthewerbe / [ alle Wetthewerbe
Wettbewerb Art -

< Wettbewerb Einflgen > Einfg

Wettbewerb Andern Strg+A

Wettbewerb Loschen Entf

Spielleiter in Wettbewerb Aufnehmen

Name des Wettbewerbes und die Gbrigen Daten eingeben.
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& Wetthewerb Einfiigen

Wettbewerk:
D atum: 04.05.2015
Oirt:
Yeranztaler:
Ausrichter:
Beqginm: 00:00:00
Spielklazze:
Yerantwartlicher:

Ww'elboup:

Hintergrund-gild:

[&] aktuell
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Aktuelle Wettbewerbe/Alle Wettbewerbe

Es kdonnen unter ,aktuelle Wettbewerbe® alle vorliegenden ,aktuellen” Wettbewerbe ersehen werden.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

LEdN T @D S &

I Wetthewerh |

@elle Weﬁb@ [ alle Wetthewerbe

P ——

Wettbewerb Art E
1. Test-Turnier
2. Test-Turnier
Test-Liga

Turnier

Turnier
Liga

Abgeschlossene Wetthewerbe kdnnen aus den aktuellen Wettbewerben ohne zu l6schen wie folgt
herausgenommen werden:

Im Feld Wettbewerb: rechte Maustaste = ,Wettbewerb andern“ anklicken.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

LedLN 9% | =8| &3 a
I Wetthewerh |
@ aktuelle Wetthewsrhe () alle Wetthewsthe
Wettbewerb Art t
1. Test-Turnier Turnier
2. Test-Turnier Turnier
DP Finale Gr. 1 Turnier
DP Finale Gr. 2 Turnier
Test-Liga Liga

Wettbewerb Einfiigen Einfg
Wettbewerb Andern
Wettbewerb Loschen

Spielleiter in Wettbewerb Aufnehmen
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Den Haken 7 bei ,aktuell* herausnehmen.

& Wettbewerb Andern --- Test-Liga "alt”

wiettbewerk: Test-Liga "alt"!
D aturn: 07.01.2000 -
Ork: =

Yeranztalter:

Auznichter:
Beginn: 00:00:00 =
Spielklasze: Radpolo Elite -

Werantworticher | hfustedrau, UP.

4k

Wielcup:

4k

Hintergrund-Bild: Lo

[ o S | X tbbrechen | | ? Hire |

Der Wettbewerb kann weiterhin unter ,alle Wettbewerbe* aufgerufen werden.

Wettbewerb Stammndaten Spielplan Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

(N oty | &9 | &y = Bl & a

I Wetthewerk |

() aktuelle Wetthewerbe @ e Wetth ewe@

Woetthewerb Art B

|4 1. Test- Turnier Turnier
1. Test-Turnier Turnier
2. Test-Turnier Turnier
DP Finale Gr_ 1 Turnier
DP Finale Gr. 2 Turnier
Test-Liga Liga =
Test-Liga "alt” Liga
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Liga-Systeme einfigen/andern/l6schen

Mendleiste Stammdaten = ,Liga-Systeme” anklicken.

& Rawett
Wetthewerb [oElnintEiy Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten  Anzel

Adressen % %
I Wetthewer Vereine

Landesverbdnde

Austragungsorte

Spielklassen pettbhewerbe

Turnier-5ysteme
Liga-Systerne

Karten-Ursachen

Kommissar-Einsatz

Z.B. 2. Bundesliga Radpolo Sid anklicken, wenn kein passendes Liga-System vorhanden ist: rechte
Maustaste: = ,Liga-System andern“ anklicken.

Ligasystem -’-‘mzah| - Spietag  Spielart Spiel  Mannschaft 1 t annschaft 2
1. Bundesliga R adpala 12
2. Bundesliga Radpolo Mord 9
| 2 Bundesliga Radpolo Siid
Ligasystemtinﬂ]gen Einfg
Ligasystem Andemn Strg+
Ligasystem Loschen Entf
(= (-
] 1 o 1

Lok | [ Xapbuch | [ 9 Hie |
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Es ist die Anzahl der spielenden Mannschaften einzugeben (hier: 9).

4 Ligasystem Andern

Ligasystem: 2. Bundesliga Radpola Sii

Anzahl:

| Soe | X sbbrechen | | P Hire |

Dann mit rechter Maustaste im Feld Spieltag .... = ,Ligasystem aus Datei aufbauen® anklicken.

&' Liga-Systeme

Ligasystem Spielkag  Spielort Spiel  Mannzchaft 1 Mannechaft 2 | =
1. Bundesliga Fadpolo I 3 F
2. Bundesliga Radpalo Mard

|4 2 Bundeszliga Fladpola Sud 9 Splel Elnfugen Elnfg
Spiel Andern Strg+A
Spiel Loschen Entf

Alle Spiele L&schen

g Ligawﬂem aus Datei aufbauen 2

“III|

| X abbuch | | P Hife |
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Das entsprechende Ligasystem aus dem Rawettordner aussuchen und den Button ,Offnen® anklicken.

1 '}, » Computer » ACER (C:) » Programme (x86) » Rawett »

Organisieren ~ Neuer Ordner

~

(=] Bibliotheken
=, Bilder
J__l, Dokumente
- Musik
B videos

1% Heimnetzgruppe

¢z ligasystem9.lig >)

& Computer
< ACER (C)
S SDHC (D)

@& Netzwerk v <

Dateiname:

~
Name

o) Einteilung_3_Mannschaften_5_Spieltage.j...
cﬂ Einteilung_3_Mannschaften_6_Spieltage_j...
i] Einteilung_4_Mannschaften_1_Spieltag_M...
i] Einteilung_4_Mannschaften_3_Spieltage ...
3] Einteilung_14_Mannschaften_6_Spieltage...
i] ligasystember.lig

-7] ligasystem8.lig

Anderungsdatum
21.10.2013 17:51

21.10.2013 17:51
21.10.2013 17:51
21.10.2013 17:51
21.10.2013 17251
21.10.2013 17:51
21.10.2013 17251

v G

:: -

LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei

Rawett durchsuchen

o

1K
1K
1K
1K
3K
1K
1K

21.10.2013 17:51

LIG-Datei

1K

-7] ligasystem10.lig
i] ligasystem11.lig
cﬂ ligasystem12.lig
Jl ligasystem13.lig

21.10.2013 17251
21.10.2013 17:51
01.04.2002 19:42
01.04.2002 19:27

LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei

2K
2K
2K

2K v
>

2 ‘ ligasystem%.lig

V‘ ‘Rawett—Ligasystemdatei *h V‘

Das vorgegebene 9er-Liga-System kann dann verwendet werden.

‘ Offnen ‘ ‘ Abbrechen |

Ligasystem

1. Bundesliga R adpala

2. Bundesliga R adpolo
ld 2. Bundesliga B adpala

Mord 9
Siid g

—]

L B e e R B B N R i

DN

-

ielag

Spielort Spiel

OO OO O O S—
o

b annzchaft 1

Mannschaft 2 |

EO = T R R o L B TE R R IV I Rl o IS B R L LT S R FURE o IV
00 = 00D O 0 ] 00 0D el 00 0~ 00 D L 00 L) Jx D e OO e 1 m i

(]

]

Ty

[ 2 Hife |
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Im Liga-System kdénnen auch noch Spiele eingefligt, Spiele gedndert, Spiele geldscht bzw. alle Spiele
geldscht werden.

Spiel Einfligen Einfg
Spiel Andern Strg+A
Spiel Lischen Entf

Alle Spiele Loschen

Ligasystem aus Datei aufbauen

Spiel einflgen:

o Spiel Einfiigen

Spigltag:
Spiglart:

Spiel:
Marnschaft 1:

Mannzchaft 2:

| ok | | ¢ &bbrechen |

Spiel andern:

4 Spiel Andern

Spiglag:
Spielort: 1
Spiel: 9
tannzchaft 1: 1

b annschaft 2 g

| Lo | X Abbrechen | | 7 Hire |
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Neue Liga-Systeme erstellen

Ein vorhandenes Liga-System mit .....lig separieren, z.B. auf dem Desktop und umbenennen, z.B.
ligasystem16.lig.

Q Editor

Ligasystem16.lig mit Texteditor offnen. Es erscheint nachfolgende
Bildschirmmaske, die nun bearbeitet werden kann.

E ligasystem16.lig - Editor = =
Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

h;1;1;1;2 A
1;1;2;4;5

1;1;3;3;6

1;1;4;1;5

1;1;5;3;4

1;1;6;2;6

1;1;7;3;5

1;1;8;2;4

1;1;9;1;6

1;1;18;2;5

1;1;11;1;4

1;2;12;7;8

1;2;13;18;11

1;2;14;9;12

1;2;15;7;11

1;2;16;9;18

1;2;17;8;12

1;2;18;9;11

1;2;19;8;1@

1;2;28;7;12

1;2;21;8;11

1;2;22;7;18

2;1;23;2;3

2;1,24,8,9

2;1;25;1,;7

2;1;26;3,8 v

Die erste Zahl steht fir den Spieltag, die zweite Zahl fiir den Spielort, die dritte Zahl fir die Spielnummer,
die vierte und funfte Zahl fur die Mannschaften, die gegeneinander spielen.

Das Liga-System auf 16 Mannschaften abandern und abspeichern. Das 16er-Spielsystem kann dann
entsprechend im Rawett mit ,Ligasystem aus Datei aufbauen® verwendet werden.

Wichtiqg:

Bei einem Internet-Update geht diese Datei unter c:/hallenradsport/rawett verloren. Das neue Ligasystem
zum Einstellen ins Rawett Kurt-Jirgen Daum mailen (daum.kj@edvdaum.de) oder einen separaten Ordner
.eigene Ligasysteme® anlegen.
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Importieren von Adressdaten ins Rawett

Vorhandene Adressdaten kdnnen wie folgt eingelesen werden:

Menlileiste Wettbewerb =» Export/Import = ,Adressen importieren* anklicken.

mmdaten Spielplan Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Bxtras  Hilfe

ettbewerb Einflgen
Wettbewerb Andern
Wettbewerb Léschen

Spielleiter in Wettbewerb Aufnehmen

Drucken
Urkunden Drucken

Drucker Einrichten

—
Ex rt
[ Eportfimpot >

Beenden

/\

% | D E
Strg+A
e [ alle Wetthewerbe
Strg+D
Strg+L
) gﬁm
» Wetthewerb Exportieren

Wettbewerb Importieren

Mannschaften Exportieren

Mannschaften Importieren

Vereine Exportieren

Vereine Importieren

Adress JEren

€ Adreszen Im portieren

Anzeigeeinstellungen Exportieren

Anzeigeeinstellungen Importieren

Es 6ffnet sich nachfolgende Maske: dann Symbolzeichen ,,Ordner® anklicken

& Adressen Importieren

[ ateiname: |

I ame: | | Ebdail: | |
Wormame: SPLizenz

| | | |
Giehdat: [ | UCiCode: | |
Strasze: | | KRLizenz: | |
LEZ: | | |st.ommissar: | |
FLZ: | | |=tSportler: | |
Ort: | | Isterein: | |
Tel: | | IstStaffelleiter: | |
Fax: | | Werein: | |
Mabil [ | L [ |

CIHES

Q/ Importieren

Worhandene D aten Liberschreiben

() Mein

[ % sbbrechen | [ 2 |
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Die entsprechend einzulesende csv-Datei markieren und ,Offnen anklicken.

@ * 1 [ Desktop

Organisieren »

i} Fawvariten

5| Zuletzt besucht

B Desktop
j Downloads

[ Bibliotheken
[ Bilder
@ Dokumente
& Musik
B videos

ﬂ Heimnetzgruppe

18 Computer

Die einzulesende csv-Datei erscheint dann unter dem Dateinamen. AnschlieRend Button

anklicken.

Meuer Ordner

| Bibliotheken
Systemordner

Uta
Systemordner

v ¢ Desktop durchsuchen

&~

Heimnetzgruppe
Q Systemordner

Computer

N Systemordner

o MNetzwerk
Systemordner

= RawettAdressen.csv
“' Micrasoft Excel CSV-Datei
N 102k

Dateiname: | RawettAdressen.csv

[¥] | | CSV-Dateien(*.csv)

- Adressen Importieren

M arrie:
Yorname:
Gebdat:
Strasze:
LEZ:
PLZ:

Ort:

Tel:

Fax:

t obil:

| Offnen

| | Abbrechen |

@me: |E:‘5Llsers'xtha'xD esktophB awetthdressen. cay

-

Mame | EMai [EMai

|Vurname | SPLizenz |SpLizen2
Giebdat | UClCode:  |UCI-Code
|5trasse | kRLizenz: |KF| Lizenz

|LK2 | |sti.ommissar: |IstKu:ummisséir
|F'LE | | 2k5 portler: |Ist5 portler

|EIrt | st ereir: |Ist\-"erein$adresse
Tel | lstStaffelleiter: ||stStaffeleiter
|Fa:-c | Yerein: |"-.r"erein

Mabil | L Ly

—Worhandene Daten lberzchreibern

= :
o Ja () Mein

? Hie

.importieren®
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& Adressen Importieren - Meldung

. Y 25 Adressen wurden
erfolgreich importiert !!!

Es erfolgt noch die Mitteilung, dass der Import der Dateien erfolgreich war. Insgesamt wurden 25 Adressen
erfolgreich importiert. OK driicken. Danach ,,Abbrechen® anklicken.

r Adressen Importieren

[ ateiname: |E:‘\L| sershltahDesktop'\Raygettbdressen cav

M arne; |Name | EMail: |EMaiI
Yaornanme: |‘u"urname | SPLizenz |S|:|Lizen2
Gebdat: (Gebdat | UCICode:  |UCI-Code
Strazze: |Strasse | ERLizenz: |KF|Lizen2
LkZ: |LKZ | [zti.ormmnizsar: |IstKDmmissér
PLs: |F'LZ | |stSpartler: |I3t5|:uortler
Ot ||:Irt | [zt erein: ||St‘u"erein$adlesse
Tel Tel | IstStaffeliter: |lstStaffelleiter
Fax: |Fa>c Yerein: |"s-"erein
Mabit Mabil L. Ly

Yorhandene Daten Uberschreibgn

&) la d M eir

¢ Impartieren l x Ebbrechenj [ ? Hilte J
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Im Rawett wurden nun die Adressdaten

& Adressen Verwalten -—- 25
Mame WYorname a
» X
Musterfrau B.
Musterfrau C.
Musterhau D. Gieh dat.: 07.01.1330
Musterfrau E.
Muszterfrau F. Sl |
Musterfrau G.
Musterfrau H. 3 LEZ: l:l
Musterfrau I
Musterfrau K. FL=: l:l
Musterfrau L.
Musterfrau M. Ort: |
Musterfrau M.
Musterfrau . Telefor: |:|
Musterfrau F. )
Musterfrau Q. e Fau l:l
Musterfrau R. .
Musteau 5. Mo [ ]
Musterfrau T. E-Mail |
Musterfrau .
Musterfrau W,
Musterfrau . UICI-Code: GER 19900101
Musterfrau .
Mustermann A, Kr.Liz.Mr.: l:l
Werain: | =
Sportler | Versinzadresse
| KommigsEr | Staffelleiter
[ v | [ ?Hr |

sowie die Vereinsdaten importiert.

& Vereine --- 13

Yerein L Anzeigenanme &
»

RSC C-Stadt Miedersachsen C-Stadt

RASC G-Stadt Bayemn G-Stadt

RSG E-Stadt Heszen E-Stadt

RSG H-Darf Migdersachsen H-Dorf

RSG L-Dorf Heszen L-Dort

RSG M-Stadt Sachsen I-Stadt

R5Y B-Darf Bayemn B-Darf 3

RSy F-Dorf Sachsen-Anhalt F-Dorf

RS5Y K-Stadt Mordrheinw/estfalen K-Stadt

R é-Stadt Heszen AStadt

Ry D-Darf Mordrhein-westfalen D-Dorf

R |-Dorf Migdersachsen |-Dharf

o DK | ?Hire |




Exportieren von Adressdaten

Vorhandene Adressdaten kénnen wie folgt exportiert werden:

Mentileiste Wettbewerb =» Export/Import = ,Adressen exportieren” anklicken.

£\

(¢ Eiiﬁ! gmmdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Bxtras  Hilfe

Wettbewerb Einflgen
Wettbewerb Andern
Wettbewerb Léschen

Spielleiter in Wettbewerb Aufnehmen

Drucken
Urkunden Drucken

Drucker Einrichten

ppm—
18 Export/Import >

Beenden

Strg+A

Strg+D
Strg+U

% | D

Ble

e () alle Wetthewerbe

Art

» Wettbewerb Exportieren

Wettbewerb Importieren

Es 6ffnet sich nachfolgende Maske:

@ * 1 [ Desktop »

Organisieren + Meuer Ordner

~ s
4% Favoriten Bibliotheken
95l Zuletzt besucht Systemordner
I B Desktop
j Downloads Uta
Systernordner

4 Bibliotheken
) o Netzwerk
I [ Bilder Systernordner
3 @ Dokumente
b ot Musik
> B Videos

I ¥y Heimnetzgruppe V

Mannschaften Exportieren
Mannschaften Importieren

Vereine Exportieren

Vereine Importieren

Adressen Exportieren

. Adressen Importieren D

Anzeigeeinstellungen Exportieren

A

Anzeigeeinstellungen Importieren

v O Desktop durchsuchen

Heimnetzgruppe
Q Systemordner

| Computer
Systemordner

Dateiname: | RawettAdressen.csv

Dateityp: | CSV - Dateien (*.csv)

\;é, Ordner ausblenden

Speichern | | Abbrechen
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Speichern anklicken.

& Adressen Exportieren - Meldung

. . 25 Adressen wurden
erfelgreich exportiert !!!

Es erfolgt noch die Mitteilung, dass der Export der Dateien erfolgreich war. Insgesamt wurden 25 Adressen
erfolgreich exportiert. OK drticken.
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Spielleiter in den Wettbewerb (hier: Liga-System)
aufnehmen

Bevor ein Kommissar einem entsprechenden Spieltag zugeordnet werden kann, muss dieser in den
Wettbewerb aufgenommen werden.

Menlileiste Wettbewerb = ,Spielleiter in den Wettbewerb aufnehmen® anklicken.

& Rawett
V=== Stammdaten Spielplan Auswertungen  Arbeitslisten Anzeige Extras  Hilfe

Wetthewerb Einfiigen ok | s | 13
Wettbewerb Andern Strg+A

Wettbewerb Laschen

@elleiter in Wettbewerb AufnehmE
be [ alle Wetthewearhe

Drucken Strg+D
Urkunden Drucken Strg+ U
Export/Import J
Beenden

=

oder Symbolzeichen anklicken.

Entsprechende Kommissare, die vom Kommissars-Obmann fur z.B. die 1. Bundesliga Radpolo
(Wettbewerb vorab markieren) vorgesehen sind, mit der entsprechenden Pfeiltaste in den Wettbewerb
aufnehmen. Mjt der anderen Pfeiltaste kann der Kommissar auch wieder hegausgenommen werden.

# Spielleiter in Wettbewerb Au.nehmen --- Testliga

inzatzart des Kommissdrs: | Chiet

Verflighare Kommisssre Kommissare des Wetthewerbs

o Austermann, &.
Mustermann, B
Mustermarn, C.
Mustermatin, D.
Mustermarn, E.
Mustermann, F.

v TN
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Hier kann noch die Einsatzart des Kommissars festgelegt werden:

- Chief-Kommissar bzw.
- Kommissar.

4k

Eirzatzart des Kommissars: \Chief—l
K.omnmizzar

<>

49



Kommissar-Einsatz

Menileiste Stammdaten = ,Kommissar-Einsatz"“ anklicken.

& Rawett
Wettbewerb BREMTGGEIELN Spielplan  Auswertungen  Arbeitslisten  Anzeige

Adressen

J Vi e Vereine
Landesverbdnde
Austragungsorte
Spielklassen
Turnier-Systeme
Liga-5Systeme
Weltcup-Punkte

Karten-Ursachen

f Kommissar-Einsatz 2

N\ s

petthewerbe

O

Hier sind die beiden Arten des Kommissar-Einsatzes hinterlegt.

4 Stammdaten --- Kommissar-Einsatz

Mame

Kommiszar

doviet o

-
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Eingabe Mannschaften — Sportler(innen)

Vor Eingabe der Mannschaften/Sportlerinnen muss der zu bearbeitende Wettbewerb (hier: Test-Liga)
markiert sein.

Wettbew 5 d pielp A Arbeit Anzeige Extras Hilfe
AN B @D a0 @ ] 5
‘Wetthewerb
® aktuelle Wetthewearhe () alle Wetthewerbe
Wettbewerb Art =
(» " estliga Liga
Diaturn [01.01.2000 |
Ort | 2
“aranstalter: | |
Ausrichter: | |
Eeginn: |DD:DD |
Spielklasse: |Radpn|n Elite = |

Menlileiste Spielplan = ,Spielplan-Mannschaften* anklicken

Wetthewerb Stammdaten | 20020500 Auswertungen  Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

Spielplan-Mannschaften 50y
I Wietthewerh Turnierplan Erstellen Strg+T
Ligaplan Erstellen Strg+L
MEW-Modus i
[ alle Wetthewerbe
Spielen Strg+5 |
Menngeldquittungen

Twitter-Machricht Senden Strg+MN ﬁ

Hallenradsport-Daum

oder das Symbol E » anklicken.
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im Feld Mannschaft:

rechte Maustaste: = ,Mannschaft einfigen* anklicken: Name der Mannschaft z.B. RSC C-Stadt eingeben
und den entsprechenden Verein anklicken.

&' Spielplan-Mannschaften --- Test-Liga

_—
C Wannschatt gesetzt an Position Verein <

R tadt 1 RSC C-Stadt
RSG H-Dorf 2 RSG H-Dorf
RSC G-Stadt 3 RSC G-Stadt
RSG E-Stadt 4 RSG E-Stadt
RSV F-Dorf 5

(IRSG L Dorf o =
RSG M-Stadt Pielklasse Uberprifen B
RV |-Dorf S .

Mannschaft Einfugen Einf

RV D-Dorf '/ - . g\|
RSV B-Dorf Mannschaft i}ndern Strg+A
RSV K-Stadt Mannschaft Ubernehmen n
RV A-Stadt Mannschaft Léschen |
UCI-Code Name -

3 GER 19900101 »

GER 19900101 Musterfrau 01.01.1990 ja

|| Aufler Konkurrenz

‘ die Verteilung der Position erfolgt je nach Gruppeneinteilung: z.B. Gruppe | ist Position 1 — 3,

& Mannschaft Einfiigen

MHame: Sportler

Werein;

| Auber Konkurmenz

—

X ibbrechen

Gruppe Il ist Position 4 — 6, Gruppe Il ist Position 7 — 9, Gruppe IV ist Position 10 — 12
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Die Position kann mit den roten Pfeilen verandert werden:

Mannschaft

RSG H-Dorf
RSC G-Stadt
RSG E-Stadt
RSV F-Dorf
RSG L-Dorf
RSG M-Stadt
RV |-Dorf

RV D-Dorf
RSV B-Dorf
RSV K-Stadt
RV A-Stadt

im Feld Sportler:

rechte Maustaste =» ,Sportler einfligen® anklicken.

& Spielplan-Mannschaften --- Test-Liga
Mannschaft gesetzt an Position Verein
ld RSC C-Stadt RSC C-Stadt
RSG H-Dorf 2 RSG H-Dorf
RSC G-Stadt 3 RSC G-Stadt
R3G E-Stadt 4 RSG E-Stadt
RSV F-Daorf 5 RSV F-Daorf
t RSG L-Dorf 6 REG L-Dorf =
RSG M-Stadt 7 RSG M-Stadt [ Auber Korkamrere
¥ RV |-Dorf 8 RV |-Darf
RV D-Dorf 9 RV D-Dorf
RSV B-Dorf 10 RSV B-Dorf
RSV K-Stadt " RSV K-Stadt
RV A-Stadt 12 RV A-Stadt
UCI-Code Geb.Dat.

|4 GER 19900101 Musterfrau

01.01.1930

Sportler Loschen

E Sportler Einfigen ZEinfg
Sportler Andern Strg+A

Entf

Iz
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Zur jeweiligen Mannschaft z.B. RSG C-Stadt die jeweilige Stammspielerin zuordnen. Im Feld Mannschaften
muss vorab die entsprechende Mannschaft markiert werdgn. Die zu bearbeitende Mannschatft ist mit einem
schwarzen Pfeil markiert.

! portler Hinzufiior:, --- RSC C-Stadt

Spielt Stammzpieler

Geb.dat.
01.01.1330
01.01.1930

Lizenzhr.  Name Worname

RSC G-Stadt
RSG E-Stadt
RSV F-Dorf
t RSG L-Dorf
RSG M-Stadt
¥ RV -Dorf

RV D-Dorf
RSV B-Dorf
RSV K-Stadt
RV A-Stadt

Musterfrau
Musterfrau

UCI-Code

|4 GER 19900101 Musterfrau

I . . > 4
/m | l ./ Einfligen J l x Abbrachanj (] j

Dann die entsprechenden Sportler der Mannschaft: RSG E-Stadt auswahlen und den Button ,Einfligen®
anklicken.

4 Einfiigen-Meldung X

,. ' Sportler wurde in
Mannschaft eingefugt !!!

Es erfolgt dann der Hinweis: Sportler wurde in Mannschaft eingeftigt !!!
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Die Sportler/innen kénnen auch schon direkt bei ,Mannschaft Andern® mit ausgewahlt werden, indem im

Feld ,Sportler® = rechte Maustaste ,Sportler Einfligen® anklicken.

J*Mannschaft Andern --- RSC C-Stadt

| Auber Ko

Marme; |F|SE C-5tadt

Verein:  [RSC C-Stact __ Sportler Einfigen  Strg+S_D

Sportler Loschen Strg+L

[ Auker Konkurenz

| X abbrechen 7 Hike

Dann die Sportler/innen aussuchen und den Button ,Einfugen® anklicken.

Sportler Hinzufiigen --- RSC C-Stadt

[&] Spistt [&] Starnmspieler

LizenzMr.  Mame Worname Geb.dat.
Musterfrau 01.01.1990
tusterfrau . 01.01.1940

m [ x belechen]

Die Sportler/innen sind dann eingeflgt.

J Einfiigen-Meldung

. - Sportler wurde in
Mannachaft eingefugt !!!

L Xk
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ld RSC C-Stadt RSC C-Stadt

RSG H-Dorf 2 RSG H-Dorf

RSC G-Stadt 3 RSC G-Stadt

RSG E-Stadt 4 RSG E-Stadt

RSV F-Dorf 1 RSV F-Dorf

RSG L-Dorf 6 RSG L-Dorf

RSG M-Stadt T RSG M-Stadt

RV |-Dorf 8 RV |-Dorf

RV D-Dorf 9 RV D-Dorf

RSV B-Dorf 10 RSV B-Dorf

RSV K-Stadt 11 RSV K-Stadt

RV A-Stadt 12 RV A-Stadt
_HerTBde. MName Geb.Dat.

< (AGER 19900101  Musterfrau 01.01.1990

SER19900101 Musterfrau
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Mannschaften ,,aufRer Konkurrenz‘“

Es kann sein, dass Mannschaften ,auler Konkurrenz® mitspielen. Mannschaften ,aufler Konkurrenz"
werden mit ,0 : 5 Toren und ,Null“ Punkten gewertet.

Die Mannschaft, die ,aufder Konkurrenz® mitspielt muss entsprechend markiert werden. Dies erfolgt bei der
Mannschaftseingabe bzw. Mannschaftsanderung:

J*Mannschaft Andern --- RSG E-Stadt

M arme:

erein:

RSG E-Stadt

Sportler

¥ Musterfrau, E.
Muszterfrau, F.

Auiber Konkurenz

Es muss ein Haken vl bei ,Auller Konkurrenz® gesetzt werden.

In der Mannschaftstbersicht ist nun der RSG E-Stadt mit ,Auller Konkurrenz* gekennzeichnet.

4 Spielplan-Mannschaften --- Test-Liga

AuBer Konkurrenz

Mannschaft gesetzt an Position Verein =
RSC C-Stadt 1 RSC C-Stadt
RSG H-Dorf 2 RSG H-Dorf 1
RSC G-Stadt 3 RSC G-Stadt
|4 RSG E-Stadt 4 RSG E-Stadt
-Doi 5 RSV F-Dorf 7
t RSG L-Dorf 6 RSG L-Dorf
RSG M-Stadt 7 RSG M-Stadt
¥ RV |-Dorf 8 RV -Dorf
RV D-Dorf 9 RV D-Dorf
RSV B-Dorf 10 RSV B-Dorf
RSV K-Stadt " RSV K-Stadt
RV A-Stadt 12 RV A-Stadt i
UCI-Code Name Vorname Geb.Dat. spielt  Stamm | ~
GER. 19900101 Musterfrau F. 01.01.1990 ja ja A
ok | P |

57



Im Spielplan werden die tatsachlichen Spielergebnisse aufgefiihrt:

(e

Ligaplan: Test-Liga
Ort: Sporthalle 00000 C-Stadt Hauptstr. 1

Spieltag: 1.1
Datum: 20.02.2013 Beginn: 14:00

1 RSC C-Stadt RSG H-Dorf 3:1
<2 RSG E-Stadt RSG L-Dorf 2:6
3 RSC G-Stadt RSG M-Stadt 1:1

4 RSC C-Stadt RSG L-Dorf 5:2
<5 RSC G-Stadt RSG E-Stadt 4:4
6 RSG H-Dorf RSG M-Stadt 4:2

7 RSC G-Stadt RSG L-Dorf 2: 1
< 8 RSG H-Dorf RSG E-Stadt 5:3
9 RSC C-Stadt RSG M-Stadt 2: 1

10 RSG H-Dorf RSG L-Dorf 3:2
<11 RSC C-Stadt RSG E-Stadt 4:3

Seite 1, erstellt 04.11.2013 14:20:16



In der Tabelle erscheint die Mannschaft E-Stadt nicht. Die Ergebnisse dieser Spiele wurden nicht

mitgewertet.

Dies gilt sowie fur das Liga-System als auch fir das Turnier-System!!

B

Firer” Powrshe ARSI o R £

O 0 ~N O G W N =

=% =
N o

e

Tabelle: Test-Liga

Stand nach dem 1. Spieltag

RSC C-Stadt
RSV B-Dorf
RV D-Dorf
RSG H-Dorf
RSV F-Dorf
RSC G-Stadt
RSV K-Stadt
RV |-Dorf
RSG M-Stadt
RV A-Stadt
RSG L-Dorf

Spiele Tore Pkte

W bW A RN W W R W W

10 : 4 9
10 : 6 9
9:9 9
8 :7 6

7 4

2 4
12 : 12 4
9 :10 3
4 :7 1
7 :12 1
5:10 0

Seite 1, erstellt 04.11.2013 14:21:16

59



Mannschaft ohne komplette Sportlerzuordnung

Unter der Menuleiste Arbeitslisten = ,Mannschaft ohne komplette Mannschaftszuordnung“ kénnen Mann-
schaften, fur die noch keine Sportler(innen) zugeordnet wurden, festgestellt und bearbeitet werden.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan Auswertungen Arbeitslisten | 2502 Extras  Hilfe

g E Mannschaft chne komplette 5p0¢|EE@
wWetthewerb | Mannschaften ohne Gratik

Mannzchaft

Werein

»

| x Abbrechen |

2 Hite

Zur Bearbeitung der Mannschaft ohne Sportler muss dann wieder das Symbol ,,‘3‘ “ angeklickt

werden.

L gesetzt an Position Verein
< 1 RSG E-Stadt
2 RSV B-Dorf
RSV K-Stadt 3 RSV K-Stadt
RV D-Dorf 4 RV D-Dorf
RSG H-Dorf 5 RSG H-Dorf
4 RSV F-Dorf 6 Pyl Sportler Hinzufiigen -—- RSG E-Stadt
+ Spielt Stammspieler
LizenzNr.  Name Worhame Geb.dat. -
Musterfrau 01.01.1930
Musterfrau F. 01.01.1330
UCI-Code Name Vorname 5
< |4 GER 19900101 Musterfrau F o
\
[ o | [ 7w
[] ,
[ AEnfigen | [ X bbechen| [ P Hite |

60



Ligaplan erstellen

Mendleiste Spielplan =>“ Ligaplan erstellen® anklicken.

Wettbewerb Starnmdaten Spielplan | 2050200200 Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

Spielplan-Mannschaften 5y

I Wetthewearh Turnierplan Erstellen Strg+T
< Ligaplan Erstellen > Strg+L

MNEW-Modus

() alle Wetthewerbe

Spielen Strg+5

Menngeldquittungen

Twitter-Machricht Senden Strg+M ﬁ

Hallenradsport-Daum

oder Symbolzeichen anklicken.

Wettbewerb Stammdaten  Spielplan | L0 ST lrbeitslisten  Anzeige Extras  Hilfe

LEdN &

Watthewearh |

Button ,Liga erstellen® anklicken.

& Liqaplan Erstellen --- Test - Liga

igltar Spielot Spielr. Mannschaftl Mannzchaftz

piy 0K
{} f:l Spieltage
% Ligaplane
= [ P Hie
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Nun die entsprechende Liga aussuchen (hier: 1. Bundesliga Radpolo), danach OK anklicken.

J'Ligaplan Neu Erstellen --- Test - Liga

@tem: 1. Bundesliga Radpola = )

| O | % sbbrechen | | P Hire |

Wichtiq:

,Button Liga erstellen® nur bei Neuerstellung des Ligaplanes mit

»Ja“ anklicken !

kM annschafts
15V B-Dor 5V K-Stadt
RSG H-Dorf RSY F-Dorf
Rv D-Dorf RSG E-Stadt
RSY B-Dorf RSY F-Dorf
Rv D-Dorf RSG H-Dorf
RSY K-Stadt RSG E-Stadt
Rv D-Dorf RSY F-Dorf
RSY K-Stadt RSG H-Dorf
RSY B-Dorf RSG E-Stadt
RSY K-Stadt RSY F-Dorf -
RSY B-Dorf RSG H-Dorf v OK
RSY B-Dorf RSY K-Stadt
RSG H-Dorf RSY F-Dorf (s
Rv D-Dorf R A-Stadt MJ
RSY B-Dorf RSY F-Dorf
Rv D-Dorf RSG H-Dorf —————————
RSY K-Stadt R A-Stadt lﬂ]
Rv D-Dorf RSY F-Dorf
RSY K-Stadt RSG H-Dorf e ——
RSY B-Dorf R A-Stadt
RSY K-Stadt RSY F-Dorf
RSY B-Dorf RSG H-Dorf =
RSY K-Stadt Rv D-Dorf &J
RSY K-Stadt Rv D-Dorf
RSY B-Dorf RSY B-Dorf
Rv D-Dorf RSY K-Stadt
RSY K-Stadt RSY B-Dorf
RSY B-Dorf Rv D-Dorf
Rv D-Dorf RSY B-Dorf
RSY K-Stadt Rv D-Dorf
RSY B-Dorf RSY K-Stadt
By D-Drarf By D-Drarf

RS K-Stadt RS K-Stadt
RS F-Doof RSG E-Stadt

S Y N T N e O L T e J i S i S (U S S S Y

Pl P P Fod Fod Pl P P P P M0 el —b —b —4 4 & 1 4 & 4 4 4 1 1 4 1 4 1 1 1 1
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Spielfolge/ganze Spieltage innerhalb des Ligaplanes
verschieben

Es kdnnen mit den roten Pfeilen einzelne Spiele

J#'Ligaplan Erstellen Test - Liga X
Spieltag Spielort Spielr. Mannzchaftl I annzchaft? =
1 1 1 RSV B-Dorf RS K-Stadt B
1 1 2 RSGH-Dorf RS F-Dorf
1 1 3 RV D-Dorf RSG E-Stadt -
1 1 4 RSV B-Dorf RSY F-Dorf
1 1 5 RV D-Dorf RSG H-Dorf
1 1 E RSV EK-Stad RSG E-Stadt =
I 1 1 7 RV D-Dorf RS F-Dorf
1 1 8 RSV E-Stad RSG H-Dorf
1 1 9 RSVEB-Dorf RSG E-Stadt .
1 1 10 R5YK-Stadt RS F-Dorf - -, |
A 11 11 RSVEDo RSG H-Doi v 0K
» if 3 |
1 2 13 RSG H-Dorf RS F-Dorf o
1 2 14 RVDDof RV AStadt | i Ligs Erstelen |
1 2 15 RSV B-Daorf RS F-Dorf |
1 2

16 RY D-Dorf RSG H-Dorf #
N P Y &-Stadt ﬁ Spieltage

arkiertes Spiel nach oben veschieben|qq, F oo [

T2 13 RovEoma RSG H-Dor I
1 2 20 RSVEDof RV AStadt
1 2 21 RSVEStd RSV F-Dorf i
1 2 2 RSVEDof RSG H-Dor — = |

v 21 23 RSVEStad R D-Dorf (I & |

21 24 RSVKStad RV D-Dort
2 1 25 RSVBDof RSv B-Doi I
2 1 % RVDDed RISV K-Stach
21 27 RSVKStd RSY B-Dor I
2 1 2 RSVEDof RV D-Dort
2 1 29 RVDDed RSY B-Dor
21 3 RSVKStad RV D-Dort
2 1 A RSVEDof RISV K-Stah
2 1 2 RVDDed RV D-Dort
21 33 RSVKStd RISV K-Stah |
2 2 34 RSVFDot RISG E-Gtadt -

—

bzw. mit den blauen Pfeilen ein ganzer Spieltag nach oben oder unten verschoben werden.

J#'Ligaplan Erstellen --- Test - Liga

Spieltag Spielort SpielMr. Mannschaft] Mannzchaft2 |=
1 1 1 RSYB-Dof RSY K-Stadt '
1 1 2 RSGH-Darf RSy F-Darf
1 1 3 RvD-Darf FSG E-Stadt P
1 1 4 RSYE-Darf RSy F-Darf
1 1 5 RYD-Dorf RSG H-Dorf
1 1 £ RSV K-Stadt FSG E-Stadt =
| 1 1 7 RvD-Dorf RSy F-Darf
1 1 8 RSV K-Stadt RSG H-Darf
1 1 9 RSV E-Darf FSG E-Stadt |
1 1 10 RSV K-Stadt RSy F-Darf (
@ 11 11 RSVBDat RSG H-Dort v 0K
> : o
Block Spieltag/Spielort nach oben verschieben prf A | 0o Erstellen
T I S i P Y EESTadt L=
1 2 15 RSvE-Darf RSy F-Darf
+ 1 2 16 R D-Darf RSG H-Darf S er—
12 17 RSVKStad RV AStadt | A spietage |
+ 1 2 18 RYD-Dorf RSY F-Darf
1 2 19 RSV K-Stadt RSG H-Darf T E o )
12 0 RSVEBDof RV AStadt | & Ligagléve |
1 2 21 RSV K-Stadt RSy F-Darf
1 2 22 RSV B-Dorf RSG H-Dorf )
2 1 23 RSV K-Stadt v D-Darf [&J
2 1 24 RSV K-Stadt v D-Darf
2 1 25 RSVE-Darf RSy B-Dorf
2 1 26 RYD-Dorf RSY K-Stadt
2 1 27 RSV K-Stadt RSy B-Dorf
2 1 28 RSVE-Darf v D-Darf
2 1 23 RvD-Darf RSy B-Dorf
2 1 30 RSV K-Stadt v D-Darf
2 1 I RSVE-Darf RSy K-Stadt
2 1 32 RvD-Daf v D-Darf
2 1 33 RSV K-Stadt RSy K-Stadt i
2 2 34 RSV F-Darf RSG E-Stadt W




Spieltage und Spielorte hinzufliigen

| ﬁﬁpieltage | .
Button —  _ — anklicken.

& Ligap'an Erstellen --- Test - Liga

SpicMSpiclort SpielMr. Mannschaftl Mannzchaft2
RS B-Doorf RS K-Stadt
R5G H-Dorf RS F-Dorf
R O-Coonf RS5E E-Stadt
RS F-Doarf
R5G H-Dorf
R5G E-Stadt
R O-Coonf RS F-Diorf
RS k-Stadt R5G H-Duarf
RSy B-Dorf NG5 E-Stadt

RS k-Stadt — e
RS B-Dorf ¢ 219

RiSG H-Dorf RSV FDorf —
AV D-Daf AV 4Stadt | i Liga Erstelen |
RSy B-Dorf RSY F-Darf \

AV DDart RS H-Dor :

RISV K-Stadk RV A-Stack
R DDort RSV FDorf
RSV K Stadk RSG H-Dof
RSV B-Dor FiV AGtach
RISV K-Stadk RSV FDorf
RSV B-Dorf RS H-Dor —
RISV K-Stadt R DDorf 7 i |
RISV K-Stadk RV D-Dorf
RSV B-Dorf RSV B-Dort
R DDort RSV K-Stadk
RISV K-Stadk RSV B-Dor
RSV B-Dor RV D-Dorf
RV D-Dort RSV B-Dort
RSV K Stadk AV DDarf
RSV E-Dor RISV K-Stadk
R D-Drarf R D-Drarf

RSW K-Stadt RSW K-Stadt
R3Y F-Daf RSG E-Stadt

L S SRR g g g AL SUT U (ST T RN S ST U NN - | O S S S S R

PO P P T P Pl P P Fod Pod P [ —b — —L 4 0 1 a1 a1

Spielta; Spielort SpielMr. Mannschaft] Mannschaft2
1 RSCC-Stadt RSG H-Dorf
2 RASGE-Stadt RSG L-Dort
3 RSCG-Stadt RSG M-Stadt

J'Spieltage - Test-Liga

Spieltag Spielort D atum Ot Beginn | =
1 2 2002203 B-Doif 1400
< Spieltag Einfugen Einfg
ooy 2 oA
Spieltag Loschen Entf
Kommiss&re Strg+K
[ T [ 7 Hike
E—
2 1 29 RSCG-Stadt Ry [-Dorf
2 1 30 RSGH-Dorf RSV B-Dort
2 1 31 RSCCStadt Rv D-Dorf
2 1 32 RSCG-Stadt RSV B-Dorf
2 1 33 RSGHDof RY D-Dorf
2 2 34 RSGLDof RSG M-Stadt W




Die nachfolgende Bildschirmmaske entsprechend ausfullen.

&' Spieltag Einfiigen --- Test-Liga

Spielag:

Spielart:

Dratum:

o (I -

Beginm:

| Lok | | % Abtrechen | | ife |

)
1=

Hinweis:
- Spieltag: 1. — 6. Spieltag

- Spielort: nur Zahlen: 1 — 2 nacheinander wie folgt eingeben:

OO0 UTUaRrADMWWNNLEREEPR
|
NFEPNREPNEPENRPNREREDNPR

- Datum: Austragungstag des Spieltages eintragen.
- Ort: jeweiligen Austragungsort auswahlen.

- Beginn: Uhrzeit (ohne das Wort Uhr) eintragen.



& Spieltage -—- Test-Liga

ra = ra

2002203
05.02.2013
05.02.2013

C-5tadt
EB-Droif

K-Stadt
G-Stadt
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Zuordnung der Kommissare zum jeweiligen Spieltaqg

Symbolzeichen Ligaplan erstellen

= ,Spieltage” anklicken, entsprechenden Spieltag anklicken, rechte
Maustaste: =» ,Kommissare“ anklicken.

& Spieltage -—- Test-Liga

Spieltag Spielort D atunn Ort

1 20022013 C-Stadt
2 200223 B-Dof
1 05032013 K-Stadt

Beginn (=

14:00
14:00
14:00

| ] . S -
3 1 Spieltag Einfligen Einfg |
i 12 31 Spieltag Andern Strg+A gg
4 a2 3 Spieltag Loschen 0o
5 1 1 T oo
5 3 Kommissdre o0
g 1 02062013 D-Dort 14:00
g 2 02062013 H-Dord 14:00
[~
L S0k | 7 Hire |

- im Feld Kommissare:

rechte Maustaste: = ,Kommissar® einfligen.

o Kommissire --- Spieltag: 2 Spielort: 2

At Marne -
v €
I Kommissar Einfligen m
Kommissar Andern Strg+A
Kommissar Loschen Entf
- S
o "
Sk 7 Hife

In der Liste der Kommissare den jeweiligen Kommissar aussuchen. Unter ,Art“ Chief oder Kommissar

auswahlen.
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& Kommissar Einfiigen

Chisf
Kornmigsar

LSk [ 3 abbrechen | | P dife |

Dann den entsprechenden Kommissar auswahlen.

' Kommissir Einfiigen

dart: Chief s
K.aommissar: Mustermann, B. =
Mustermann, A. S

Mustermann, C.
Mustermann, D.
Mustermann, E.
Mustermann, F.

Lok | X Abbrechen | [ 7Hie |

Der Kommissar ist dann dem entsprechenden Spieltag zugeordnet.

S Kommissire --- Spieltag: 2 Spielort: 2

Lt Marne
Muztermann, B.
K.ommiszar Musztermann, D

SR 7 Hite
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Vorbereitung zur Versendung der entsprechenden
Dateien an den Ausrichter (wird z. Z. nicht genutzt!!)

Betroffenen Wettbewerb (z B. Test-Liga) markieren.

Menlileiste Spielplan = ,Ligaplan erstellen® =» ,Ligaplane drucken“ anklicken und den entsprechenden

Spiel-tag markieren, der versendet werden soll.

Spieltac Spielot SpielMi. Mannschaft] Mannschaft2 -
b1 1 1 RSCC-Stadt RSG H-Dorf il JLigaplane Drucken
1 1 2 RSGE-Stad R5G LDart
1 1 3 RSCG-Stad RS M-Gtadt
1 1 4 RSCCStad RSG L-Dort - Spieltag Spielort D atum Beginn | ~
1 1 5 RSCGStad 56 E-Stadk 1 1 an0zoni3 Aesied 1400
1 1 6 RsGHDof FSG M-Stadt 1 2 20022013 Dot 1400
1 1 7 RSCG-Stadt RSG L-Darf L8 2 X wm | m
1 1 8 RSG H-Dorf FRSG E-Gtadt = =E J
1 1 9 RSCCStad: RS M-Stadt r ) )
A 1 1T 10 RASGHDof RSG L-Dord VI 3 2 3032013 MStadt 1400 Ligaplan
1 1 11 RSCCStad: RS E-Stadt " 1 c0g4om3  FDof 1400
1 2 12 R Dot F D-Dorf ———————
4 2 20042M3  K-Stadk 140 | )
1 2 13 RSVKStad AV & Stad: S T—— t 1w oo w0 |0 o
12 14 RSVEDof RISV F-Doif | &3 LigaFusellen | foct
o o 5 2 15052013 LDof 1400 —_—
4 b2 I8 Ribat RuaSad - & 1 02062013 ODo 1400
-Llorl -aka (
3 2 02062M3E  H-Dori 1400
1 2 17 R D-Dorf RS F-Dorf | A etz | o —
+ 1 2 18 RSVEBDaf R & Stadk - [ casenden |
1 2 19 RvD-Dorf RS K-Stadt ) _
1 2 20 R Dot RSy F-Doif X Abbrechen
1 2 21 RwD-Dorf P &-Stadk
1 2 22 R Dot REW K-Stadt O —e— ———a———
v 2 1 23 RSGHDaf RISC G-Stack ? Hite [ ? difs
2 1 24 RwDDorf RS B Dot
2 1 25 RSCCStad B |- Dot =
2 1 % RSCG-Stedt B D-Diorf
2 1 27 RSGHDaf B Dt P
2 1 28 RS5CCStadt RSY B-Dert Exemplare
2 1 23 RSCG-Stadt R I-Dorf @ Bildschim FDF
2 1 30 RSGH-Dof RSY B-Dorf In Ausdiucke
2 1 31 RSCC-Stad: R D-Darf Ducker Hallenradspart-D aunn @ UCI-Code L,
2 1 I RSCG-Stad R5w B-Dait
2 1 3T RSGHDof ' D-Dorf il
z E] M RSG LDof R5G M-Stadt b
Datei |
Button anklicken

#'Ligapla~e Drucken

Spieltag Spielort D at Ort Beginn | -

1 1 20,02, 207 NE-5tadt 1400

1 2 20022013 3 14:.00

2 1 05.03.2013 14:00 B £= Spielberichtshogen

3 2 2 3

3 1 N.03.2013 —_—

2 2 032013 MStadh Ligaplan

4 1 200042013 F-Dorf

4 2 20042013 K-Stadt [ Ligaiibersicht

5 1 15052013  (G-Stad ' — =

5 2 1505203 LDat

E 1 020620013 D-Daorf Datei

E 2 02062M3 H-Dorf

- =7 Senden
[ X #bbrechen
' 7 Hirs
=
Auzgabe
Exemplare
® Bildschim () PDF
I Auzdicke

() Drucker () Hallerradzport-D aum @® Ui Cade ) LizeraNi.
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Die Export-Datei an den Ausrichter wird entsprechend erstellt. Dann der Speicherort festgelegt werden. Am
sinnvollsten ist der Speicherort: Desktop.: Danach Button ,Speichern® anklicken.

@ - I Desktop *» v ¢ Desktop durchsuchen P

Qrganisieren ~ MNeuer Ordner B -

)

4 .7 Favoriten ““ ' Bibliotheken Q% Heimnetzgruppe

%3 Zuletzt besucht H Systemordner Systemordner
| I Desktop ‘
J4 Downloads Uta Computer
Systemardner Systemardner
4[] Bibliotheken
Bild MNetzwerk
v E’ raer Systemordner
[ J,_], Dokumente .
b . Musik
> & videos
8 n:l. UAimsmadrrmrimens v
Dateiname: | RawettErgebnisse_G-Stadt05.03.2013.zip v
Dateityp: ‘Zip - Dateien (*.zip) v ‘

(' Ordner ausblenden Speichern Abbrechen

Es erfolgt noch die Mitteilung, dass die Exportdatei erfolgreich erstellt wurde.

& Datei Erstellen --- Meldung

.. C:\Users\Uta\Dezktop'\RawettErgebnizsse G
wurde erfolgreich erstellt.

Es werden in dem ZIP-Ordner vier Dateien angeleqt:

- Rawettergebnisse.csv Microsoft Office Excel.CSV
- Rawettergebnisse.exe Anwendung
- Ligaplan.pdf Adobe Acrobat Document

Spielberichtsbogen.pdf ~ Adobe Acrobat Document
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T Ll » RawettErgebnisse_G-5tadt05.03.2013.zip

«:‘; Favoriten
%3 Zuletzt besucht

B Deskiop
Ja Downloads

- Bibliotheken

-~
Name

o ligaplan.pdf
ﬁ rawettergebnisse.csv
LH rawettergebnisse.exe

“% spielberichtsbogen.pdf

Typ

Adobe Acrobat Document
Microsoft Excel-CSV-Datei

Anwendung

Adobe Acrobat Document

Komprimierte GroBe

1KB
1KB
400 KB
1KB

Kennwortg...

Nein
Nein
Nein

Nein

GroBe

2KB
1KB
864 KB
2 KB

MY
Verhaltnis
52%

64%
54%
52%

Rawett.. 2

Anderungsd:

22102013 1
22102013 1
21102013 1!
22102013 1
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Auspacken der zip-Datei durch den jeweiligen

Ausrichter (wird z.Z. nicht genutzt!!)

Beim Auspacken der o.a. zip-Datei durch den Ausrichter ist wie folgt vorzugehen:

Wichtiqg:

Die zugesandte zip-Datei ist zunachst auf dem Desktop bzw. in einem extra neu angelegten Ordner

Dann ,alle Extrahieren“ anklicken.

Start Freigeben

Ansicht |

Tools far

Extrahieren

[l Mordmeer-kr 2013
[l 100canoN

j‘, Scan-Dokumente

£ 2

é“ Favoriten

ﬁ‘, Zuletzt besucht
Bl Deskiop

Ja Downloads

(= Bibliotheken

H 2013 Rawett-Anleitung
N Lieder

H Bilder Heike
[l NordmeerkF 2013

RawettErgebnisse_G-Stadt05.03.2013.zip j', Embleme

Extrahieren nach

T [i » RawettErgebnisse_G-5tadt05.03.2013.zip

-~

Name

-E ligaplan.pdf

‘!_b: rawettergebnisse.csv
LE rawettergebnisse.exe
“L spielberichtsbogen.pdf

Typ

Adobe Acrobat Document
Microsoft Excel-CSV-Datel
Anwendung

Adobe Acrobat Document

Alle
extrahieren

Komprimie| extrahieren.

Alle extrahieren

Alle Elemente in diesem Ordner

1KB
1KB
400 KB
1KB

Dann den Speicherort auswahlen und den Button ,Extrahieren” anklicken.

Nein
Nein
Nein

Nein

rs\Uta\Desktop\RawettErgebnisse_G-5tadt05.03.2013

Durchsuchen... >

Dateien nach Extrahierung anzeigen

Extrahieren | | Abbrechen

2 KB
1KB
864 KB
2 KB

v ¢

Verhaltnis

52%
64%
54%
52%

Rawett.. 2
Anderungsd:

22102013 1
22102013 1
21.10.2013 1!
22102013 11
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Es wird der ,extrahierte Ordner RawettErgebnisse (entsprechender Spieltag) geotffnet:

mit nachfolgendem Inhalt angelegt:

X ligaplan.pdf 22.10.2013 10:35 Adobe Acrobat D... 2 KB
@ rawettergebnisse.csv 22.10.2013 10:35 Microsoft Excel-C5S... 1KB
™ Lawettergebnisseexe 21.10.2013 19:26 Anwendung 864 KB
= spielberichtsbogen.pdf 22.10.2013 10:35 Adobe Acrobat D... 2 KB

Die o.a. ,Rawettergebnisse.exe“ muss nun angeklickt werden.

Es erfolgt dann nachfolgende Ausfillmaske:

RawettErgebnisse Hilfe

Datei fiir Staffelleiter i3

YWetthewerh: Test-Liga
Spieltag: 2

Spielort: G-Stadt
Spieldatum; 05.03.2013

Spiel Mannschaft tMannschaft Tore | Tore Kommissar
34 RSG L-Dorf RSG b-Stach
35 R A-Stach RS F-Dorf
36 RSG E-Stadt RSY K-Stadt
37 RSG M-Stadt R A-Stadt
38 RSG L-Dorf RSY K-Stadt
39 RSG E-Stadt RSY F-Dorf
40 RSG M-Stadt RSY K-Stadt
1 RSG L-Dorf RSY F-Dorf
42 RSG E-Stadt R A-Stadt
43 RSG M-Stadt RSY F-Dorf
44 RSG L-Dorf R A-Stadt
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Die Tore werden entsprechend des jeweiligen Spieles eingetragen. Vor dem Spieltag wurden zwei
zustandige Kommissare zugeteilt. Diese Kommissare missen dann entsprechend zum gepfiffenen Spiel
ebenfalls mit eingetragen werden.

RawettErgebnisse Hilfe

Datei fir Staffelleiter piE]

Watthewerh: TestLiga
Spieltag: 2
Spielort: G-Stadt

Spieldatum: 05.03.2013 /\

Spiel Mannschaft hannschaft TD/ Tore Fommissar \
34 RSG L-Dorf RSG h-Stact 3/ 5 tustermann, B.
35 R A-Staclt RS F-Dorf 2 Fustermann, 0. -
36 RSG E-Stadt RSy K-Stadt
37 RSG M-Stadt Ry A-Stadt
3g RSG L-Darf RSY K-Stadt
34 RSG E-Stadt RSy F-Dorf
40 RSG M-Stadt RS K-Stadt \
41 RSG L-Dorf RS F-Dorf \
42 RSG E-Stadt R A-Stacdt \
43 RSG M-Stact RSy F-Dorf
44 RSG L-Dorf R A-Stadt /

Sollte jedoch ein anderer Kommissar als ein Vorgegebener eingesetzt werden ist wie folgt zu verfahren:

Dieses Symbolzeichen anklicken i

RawetiErgebnisse Hilfe

Datei fiir Staffelleiter () 2

YWetthewerb: Test-Liga
Spieltag: 2
Spielort: G-Stach

Spieldatum: 05.03.2013

Spiel Mannschaft Mannschaft Tore | Tore Kommissar
34 RSG L-Dor R5G M-Stadt |3 b bustermann, B.
35 By A-Stadt RSy F-Dorf i 2 kustermann, D). =
36 RSG E-Stadt RS K-Stadt
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Es offnet sich nachfolgende Maske:

Kommissar:

X Abbrechen

Dann den neuen Kommissar eintragen und Button ,OK* drlicken.

RawetiErgebnisse Hilfe

Datei fiir Staffelleiter FiE] 2

YWetthewerb: Test-Liga
Spieltag: 2
Spielort: G-Stach

Spieldatum: 05.03.2013

Spiel Mannschaft Mannschaft Tore | Tore Kommissar
34 RSG L-Dor R5G M-Stadt |3 b bustermann, B.
35 R’ A-Stack RSy F-Dorf 2 b hdu =
36 RSG E-Stadt RSY K-Stadt 1 4 HFustermann, &)
37 RSG M-Stadt R A-Stach Fustermann, B.

hustermann, D.
38 RSG L-Dor RS K-Stadt
39 RSG E-Stadh RSy F-Dorf

Dann die ganze Datei komplett und vollstandig ausfullen.
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RawettErgebnisse Hilfe

Datei fiir Staffellsiter i

Wetthewerh: Test-Liga
Spieltag; 2
Spielort: G-Stach

Spieldatum: 05.03.2013 /\

I Spiel Mannschaft Mannschaft 'I%a Tore Kommissar \
I 34 RSG L-Dorf R3G M-Stadt 5 Fustermann, A. N

35 R A-Staddt RS F-Dorf / 2 2 fustermann, D.

/ 36 RSG E-Stadt RSY K-Stadt Jf |1 4 Mustermann, A.
37 RSG M-Stacdt By A-Stadt 4 2 fustermann, D.
38 RSG L-Dorf RSY K-Stadt] |5 3 Mustarmann, A.
39 RSG E-Stadt RS F-Dort 3 4 fMustermann, D.
40 RSG M-Staddt RSV K-Stadt | |1 3 fustermann, A,
41 RSG L-Dorf RSY F-Dorf \ a 4 Mustermann, 0.
42 RSG E-Stadt R A-Stadt ‘e 2 Fustarmann, A. /
43 R3G -Stadt REY F-Darf \ 8 Mustermann, D. /
44 RSG L-Dorf R A-Stadt 2 \ 4 Mustermann, A. /

N

Nach der Ubertragung der Ergebnisse des Spieltages in Rawett-Ergebnisse auf den Button
Datei fiir Staffellsiter driicken.

Es erscheint dann nachfolgende Meldung:

-

Speichermn in:

(Eﬁ: " * Bibliotheken Heimnetzgruppe
Zuleizlbesucht .ﬂ Systemordner Q Systemordner
Computer
Desktop Systemordner Systemordner
\' L
Netzwerk RawettErgebnisse_G-5tadt0...
Blbllﬂiheken Systemordner I Dateiordner

Cornputer

@

Netzwerk

Dateityp: |csv-Datei (*.csv)

Den Speicherort (z.B. Desktop) auswahlen und Button ,,Speichern® anklicken.

Dateiname: IRaweﬂElgebnisse_G—Stadtcsv LI Speichem |
LI Abbrechen |
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Die dadurch erstellte csv-Datei wird entsprechend (hier: Desktop) abgespeichert.

L WETTHIGEDR TS SEREE)
LOHCSY

Diese csv-Datei ist dann an den Staffelleiter mit dem ausgeflillten Spielberichtsbogen zuzumailen.
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Einlesen der Spielergebnisse nach Riucklauf der csv-

Datel vom Ausrichter (wird z.Z. nicht genutzt!!)

Betroffenen Wettbewerb (z.B. Test-Liga) markieren,

Menitileiste Spielplan = ,Spielen” anklicken.

Wettbewerb  Stammdaten E!! Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

Spielplan-Mannschaften @ Eﬂ} |
‘ Wetthewerh | Turnierplan Erstellen Strg+T

Ligaplan Erstellen Strg+L

MRW-Modus

) alle Wetthewerhe

Menngeldquittungen

Art
Twitter-Nachricht Senden  Strg+N m

Hallenradsport-Daum

oder Symbolzeichen Uhr i anklicken.
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Es geht nachfolgender Bildschirm auf:

&' Spielen --- Test-Liga

Spieltag Spielort Spiellr Mannschaft]
2 RSGE-Stadt
3 RSCG-Stadt
4 RSCC-Stadt
B RSCG-Stadt
E
7
g

R5G H-Dort
RSC G-5tadt
R5G H-Dort
9  RSCC-Stad
10 RSGH-Dorf
11 RSCC-Stadt
12 R |-Dof

13 RSV K-Stadt
14 RSV B-Dorf
15 RY |-Dorf

16 RSV EB-Dorf
17 RV D-Dort
18 RSV EB-Dorl
R D-Dorf
20 RV |-Dof

21 RV D-Dort
22 R |-Dof

23 RSGH-Dof
24 RY D-Dort
25 RSCC-Stadt
26 RSC G-5tadt
27 RSGH-Dof
28 RSCC-Stadt
29 RSCG-Stad
30 RSGH-Dof
31 RSCC-Stadt
32 RSCG-Stad
33 RSGH-Dof
34 RSGLDorf
35 RY A-Stadt
3F  RSGE-Stadt
37 RSG M-Stadt

| U S U S AT T U AR O O S ST ST SET KN ST U S ST T K S i S S S U Ry
—
o

| SR U ST SE MU U U U S SE SE SR U N N5 S S U O O

t annschafts
R5G H-Dorf
R5G L-Dorf
RSG M-Stadt
R5G L-Dorf
R5G E-Stadt
RSG M-Stadt
R5G L-Dorf
R5G E-Stadt
RSG M-Stadt
R5G L-Dorf
R5G E-Stadt
R D-Dorf
R &-Stadt
R5Y F-Dorf
R &-Stadt
R5W K-Stadt
R5Y F-Dorf
R &-Stadt
R5W K-Stadt
R5Y F-Dorf
R &-Stadt
R5W K-Stadt
RSC G-Stadt
RSV B-Dorf
R D of

R D-Dorf
R D of
RSV B-Dorf
R D of
RSV B-Dorf
R D-Dorf
RSV B-Dorf
R D-Dorf
RSG M-Stadt
R5Y F-Dorf
R5W K-Stadt
R &-Stadt

[ I S I T T L i S LS I S o W L ey I L R S ) R o )

. (-‘ﬂ} Spielen
X Abbrechen
Spielplan

Liga-T abslle
? Hilfe

il T = R TR L R U PR U S &y B TR B R TR S T R e A e —

Wichtiq:

Das Einlesen der Spielergebnisse geht vom jedem Spiel aus
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Linke Maustaste: =» ,Ergebnisse Einlesen“ anklicken =» Rawettergebnisse.xls markieren und 6ffnen
anklicken.

Twitter-Nachricht Senden

Tabelle Anzeigen Strg+A

Anzeige Leeren

Ergebnis Eintragen Strg+E

Ergebnis Loschen Strg+L
S Ergebnisse Einlesen 2

Anzeigename Andern

Alle Ergebnisse Léschen

Entsprechende einzulesende Datei auswéhlen:

€ 2 T Il Desktop » v| ¢ | | Desktop durchsuchen 2

Organisieren = Neuer Ordner %z h ﬁ @

e

L . e

..(" Favoriten - Bibliotheken Heimnetzgruppe
%5 Zuletzt besucht =y Systemordner '

Bl Desktop

ls Downloads Uta Computer
Systemordner Systemordner

' Bibliotheken "j I . RawettErgebnisse_G-Stadt05.03.20

Systemordner

Netzwerk

13
Systemordner

Dateiordner

=, Bilder
E’j, Dokumente

. Musik L. RawettErgebnisse_G-Stadt.csv )
B videos 25 Microsoft Excel-CSV-Datei
!

. 707 Bytes .

!% Heimnetzgruppe

Dateiname: | RawettErgebnisse_G-Stadt.csv v ‘ ‘ Rawett-Ergebnisse (.csv) v

Offnen Abbrechen
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Wichtiq:

Vor dem Einlesen werden die Ergebnisse nochmals komplett angezeigt!

4 Ergebnisse Einlesen

iettbewerb: Test-Liga
Spieltag: 2

Spielort; G-Stadt
Spieldatum;  05.03.2013

Mannschaft Mannschaft F.omrmissar

RSG L-Darf RSG t4-Stadt Mustermann, &.
R &-Stadt RS F-Dorf Mustermann, D.
RS5G E-Stadt RSY E-Stadt Mustermann, &.
RSG M-Stadt R A-Stadt Mustermann, D.
RSG L-Darf RSY E-Stadt Mustermann, &.
R5G E-Stadt RS F-Dorf Mustermann, D.
RSG M-Stadt RSY E-Stadt Mustermann, &.
R5G L-Darf RS F-Dorf Mustermann, D.
RS5G E-Stadt RY &-Stadt Mustermann, &.
RSG M-Stadt RS F-Dorf Mustermann, D.

RSG L-Darf A A-Stadt Mustermann, &,

| o Eirlesen | | 3 sbbrechen |

Button ,Einlesen® anklicken. Es erscheint dann der Hinweis: Es wurden 11 Spielergebnisse eingelesen.

J'Einlesen --- Meldung

. Es wurden 11 Spielergebnisse eingelesen!

| X Abbrechen

Button ,,Abbrechen® anklicken.



Es erscheinen dann die Ergebnisse im Spielplan:

& Spielen --- Test-Liga

Spieltag Spielart SpielMr Mannschaft]
il
RSC G-Stad:
RSG H-Dorf
RSG L-Doif
R &-Stadt
RSG E-Stad:
RSG M-Stadt
RSG L-Doif
RSG E-Stad:
RSG M-Stadt
RSG L-Doif
RSG E-Stad:
RSG M-Stadt
RSG L-Doif
RS F.-Stadt
RSC C-Stadt
Lo
RSC G-Stad:
RSG H-Dorf
RSC C-Stadt
RSG H-Dorf
RSC C-Stadt
RSC G-Stad:
RSC C-Stadt
RSC G-Stad:
R [-Drorf
RSG E-Stad:
RSG L-Doif
RSG M-Stadt
RSG L-Doif
RSG E-Stad:
RSG L-Doif
RSG E-Stad:
RSG M-Stadt
RSG E-Stad:
RSG M-Stadt
H-Dorf

LS L L L L L LN LR )
Rt S N LS L L L L L L L W W T

== | LRI R R R R R R R R U R U R R R R R R R

= L L L L L L L N N R e e

M armzchaft?

RSY B-Dorf
R O-Dof
RSG M-Stadt
RSY F-Darf
RSY E-Stadt
AW A-Stadt
RSY E-Stadt
RSY F-Darf
RSY E-Stadt
RSY F-Darf
AW A-Stadt
RSY F-Darf
AW A-Stadt
RSY F-Darf
RSC G-Stadt
RV A-

RSY E-Stadt
RSY F-Darf
AW A-Stadt
RSY E-Stadt
RSY F-Darf
AW A-Stadt
RSY E-Stadt
RSY F-Darf
RSY B-Dorf
RSG M-Stadt
R O-Dof
R [-Drorf
RSY B-Dorf
R O-Dof
R [-Drorf
RSY B-Dorf
R O-Dof
R [-Drorf
RSY B-Dorf

[ R T R L e R L R R L T

E o T R L R L A R o Ly |

- X ibbrechen -
- §pielplan -
By LigaTabele |

. P Hife
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Spielberichtsbogen im Liga-System

Der BDR-Spielberichtsbogen wurde neu uberarbeitet. Er besteht aus 2 Seiten. Die 1. Seite kann der
ortlichen Presse fiir die Berichtserstattung zugeleitet werden. Die 2. Seite ist nur fir den internen Gebrauch
bestimmt und muss zusammen mit der 1. Seite und der csv-Datei wieder an den zusténdigen
Verantwortlichen zurickgemailt werden.

Sollte der Platz fur die Ersatzspielerinnen nicht ausreichen, sind diese entsprechend zu kennzeichnen und
unter ,Besondere Vorkommnisse® einzutragen.

Beim Einsatz eines anderen Kommissars als den Gemeldeten ist der nicht eingesetzte Kommisséar zu
streichen und der tatsachliche Kommisséar einzutragen.

Die Ergebnisse sind deutlich und leserlich mit einem schwarzen Kugelschreiber in den Spielberichtsbogen
einzutragen.

Es kann ausgesucht werden, ob auf der Seite 2 der ,UCI-Code“ oder die ,Lizenz-Nummer“ ausgedruckt
werden soll:

In Ausdiucke

_ 1ICI-Code {®) Lizerz-Nr.
Druckersymbol anklicken und vor dem Ausdrucken auswahlen:

:n Anzeige Extra
B @D

& Drucken

2ol 0 @

Spieltac Spielort Spielir. Mannschaft Mannzchaft? | =

1 1 1  RSCC-Stadt RSG H-Dorf 3 1 ([
1 1 2 RSGE-Stad RSG L-Dorf 2 B ‘ =
1 1 3  RSCG-Stadt RSG -Stadt 1 10 Y [—
1 1 4 RSCC-Stadt RSG L-Dorf 5 2 -
1 1 5 RSCG-Stad RSG E-Stadt 4 4 .
1 1 & RSGHDof FiSG M-Stadt 4 2 Y Liga-Tabelle
1 1 7 RSCG-Stad RSG L-Darf 2 1
1 1 8 R5SGH-Dof RSG E-Stadt 5 3 by M'
1 1 9 RSCC-Stadt RSG M-Stadt 21 =
1 1 10 R5GH-Dorf RSG L-Dorf 3 2 —
1 1 11 RSCC-Stadt RSG E-Stadt 4 3 pielberichtshogen
1 2 12 RYI-Dof Rv D-Darf 1 2
1 2 13 RSV E-Stadt R A-Stadt 4 2 ( =Y M'
1 2 14 REVE-Dof RSY F-Darf 2 1 — —
1 2 15 RYI-Dof RV &-Stadt 2 2 — .
1 2 16 RSV E-Dof RSY K-Stadt 4 3 L XK Abbruch
1 2 17 RV D-Dorf RSY F-Darf 2 5
1 2 18 RSV E-Dof R &-5tadt 4 2 l: W'
1 2 19 RV D-Dorf RSY K-Stadt 32 £ —
1 2 20 RVI-Dorf RS F-Dorf 3 3 e
1 2 21 RYD-Dorf R &-5tadt 21|~

s Exemplare :%: $‘S Spightag

® Bildzchim FDF . o

Spartler i bsls
Dirucker Hallerradspart-0aunn Ausdiucke
UCI-Code @ Lizerzr.
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Spielberichtsbogen Seite 1

=
Fis' oo Rxainlv k.

Spielberichtsbogen: Test-Liga

Spieltag: 1.1 Ort: Sporthalle 00000 C-Stadt Hauptstr. 1
Datum: 20.02.2013 Beginn: 14:00 Uhr Ende: Uhr

Mannschaft Sportler/innen LV Ersatzspieler/in

RSC C-Stadt Musterfrau, A. NDS

RSC C-Stadt Musterfrau, B NDS

RSG H-Dorf Musterfrau, G NDS

RSG H-Dorf Musterirau, H NDS

RSG E-Stadt Musterfrau, E. HES

RSG E-Stadt Musterirau, F. HES

RSG L-Dorf Musterfrau, 1. HES

RSG L-Darf Musterfrau, K HES

RSC G-Stadt Musterfrau, C BAY

RSC G-Stadt Musterfrau, D. BAY

RSG M-Stadt Musterfrau, L. SAC

Spielfolge Halbzeitstand Endstand
Mr. Tore  Tore Tore  Tore
1. RSC C-Stadt - RSG H-Dorf 3 1
2. RSG E-Stadt - RSG L-Dorf 2 6
3. RSC G-Stadt - RSG M-Stadt 1 1
4. RSC C-Stadt - RSG L-Dorf 5 2
5. RSC G-Siadt - RSG E-Stadt 4 4
6. RSG H-Dorf - RSG M-Stadt 4 2
7. RSC G-Stadt - RSG L-Dorf 2 1
8. RSG H-Dorf - RSG E-Stadt 5 3
9. RSC C-Stadt - RSG M-Stadt 2 1
10. RSG H-Dorf - RSG L-Dorf 3 2
11. RSC C-Stadt - RSG E-Stadt 4 3

Kommissare:

Chief: Mustermann, A.

Kommissar. Mustermann, B.

Schnftiihrer:

{Mame in Blockschrift)

Mach Spieltagende korrekt ausgefiillt, vollstandig und unterschrieben an den Staffelleiter
senden: E-Mail: UP.Musterfrau@email.de
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Spielberichtsbogen Seite 2 (mit UCI-Code)

Spielberichtsbogen: Test-Liga

Spieltag: 1.1 Ort: Sporthalle 00000 C-Stadt Hauptstr. 1
Datum: 20.02.2013 Beqginn: 14:00 Uhr Ende: Uhr

Nur zur internen Verwendung
Lizenzkontrolle

Mannschaft Sportlerfinnen UCI-Code Ersatzspieler/in
RSC C-Stadt Musterfrau, A. GER 19800101
RSC C-Stadt Musterfrau, B. GER 19500101
R3G H-Dorf Musterfrau, G GER 19500101
RSG H-Dorf Musterfrau, H GER 19500101
RSG E-Stadt Musterfrau, E. GER 19200101
RSG E-Stadt Musterfrau, F. GER 19300101
R3G L-Dorf Musterfrau, |. GER 19500101
RSG L-Dorf Musterfrau, K. GER 19500101
RSC G-Stadt Musterirau, C GER 19500101
RSC G-Stadt Musterfrau, D GER 19300101
RSG M-5tadt Musterfrau, L. GER 19500101
Kommissére:

Chief Mustermann, A., ,

Kommissar Mustermann, B., ,

Schriftfihrer:

{Mame in Blockschrift)

Besondere Vorkommnisse: (ggf. weiteres Blatt beifligen)

Nach Spieltagende korrekt ausgefiillt, vollstindig und unterschrieben an den Staffelleiter
senden: E-Mail: UP.Musterfrau@email.de



Spielberichtsbogen Seite 2 (mit Lizenz-Nummer)

"
=
Fives Ractmher Rnzindnra K @?\ :

Spielberichtsbogen: Test-Liga

Spieltag: 1.1 Ort: Sporthalle 00000 C-Stadt Hauptstr. 1
Datum: 20022013 Beginn: 14:00 Uhr Ende: Uhr

Nur zur internen Verwendung
Lizenzkontrolle

Mannschaft Sportlerfinnen Lizenz-Nr. Ersatzspieleriin
RSC C-Stadt Musterfrau, A NDS 231434
RSC C-Stadt Musterfrau, B. NDS 234123
RSG H-Dorf Musterfrau, G NDS 343564
RSG H-Dorf Musterfrau, H NDS 421546
RSG E-Stadt Musterfrau, E. HES 342453
RSG E-Stadt Musterfrau, F. HES 234512
RSG L-Dorf Musterfrau, 1. HES 212345
RSG L-Dorf Musterfrau, K HES 456345
RSC G-Stadt Musterfrau, C BAY 342512
RSC G-Stadt Musterfrau, D BAY 342642
RSG M-Stadt Musterfrau, L. SAC 435675
Kommissire:

Chief Mustermann, A, ,

Kommissar Mustermann, B., ,

Schnftflhrer:

{Mame in Blockschrift)

Besondere Vorkommnisse: (ggf. weiteres Blatt beifligen)

MNach Spieltagende korrekt ausgefiillt, volistandig und unterschrieben an den Staffelleiter
senden: E-Mail: UP.Musterfrau@email.de
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Ligaplan

Der an den Ausrichter mit zugesandte Ligaplan kann entsprechend auf dem Spieltag verwendet werden.

Ligaplan: Test-Liga

Spieltag: 1.1 Ort:  Sporthalle 00000 C-Stadt Hauptstr. 1
Datum: 20.02.2013  Beginn: 14:00

1 RSC C-Stadt RSG H-Dorf 3:1

2 RSG E-Stadt RSG L-Dorf 2:6

3 RSC G-Stadt RSG M-Stadt 1:1

4 RSC C-Stadt RSG L-Dorf 5:

5 RSC G-Stadt RSG E-Stadt 4:

6 RSG H-Dorf RSG M-Stadt 4:

7 RSC G-Stadt RSG L-Dorf 2:

8 RSG H-Dorf RSG E-Stadt 5:

9 RSC C-Stadt RSG M-Stadt 2:
10 RSG H-Dorf RSG L-Dorf 3:
11 RSC C-Stadt RSG E-Stadt 4:

Seite 1, erstelit 03.11.2013 18:11:34



Ligalibersicht

Es kann die eine entsprechende Ligalbersicht ausgedruckt werden, wenn der Button ,Ligatbersicht"

angeklickt wird:

4 Ligapldane Drucken

Spieltag Spielot Datum Ot Beginn | =
3 120 3 i 1400 g
1 2 20022013 B-Dorf 1400
2 1 05032013  K-Stadt 1400 l Spielberichtsbogen ]
2 2 05032013 G-Stadt 1400 —
3 1 N.032M3  L-Daort 1400 ¢ TR
3 2 3032013 M-Stadt 1400 | ° ( Ligaplan J
4 1 2004.2M3  F-Daort 1400
4 2 20042013 E-Stadt 1400 .
5 1 18052013 G-Stadt 1400
5 2 15082013  L-Dorf 1400 ¢ = -
B 1 02062013 D-Dorf 1400 o l D atei ]
B 2 02062013 H-Daorf 1400
[ =9 Senden ]
[ X ibbrechen ]
( ? Hite |
2
vy b _
HEEEE Exemplare :;;:
@ Bildschim () PDF =
In Auzdrucke
() Diucker () Hallenradsport-0 aurn ) UC)-Code @® Lizenz N
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Spieltag:

1

=%

@ @ o AR R W W MM

1
2
1

Ligaubersicht: Test-Liga

RSC C-5tadt
RSG H-Dorf
RSC G-Stadt
RSG E-Stadt
RSV F-Dorf
RSG L-Dorf
RSG M-Stadt
RV I-Dorf
R D-Dorf
RSV B-Dorf
RSV K-Stadt
RV A-Stadt

Datum:

20.022013
20022013
05.03.2013
05.03.2013
31.03.2013
31.03.2013
20042013
20042013
15.05.2013
15.05.2013
02.06.2013
02.06.2013

Mannschaften

Spieltage
ort:
C-Stadt
B-Dorf
K-Stadt
G-Stadt
L-Dorf
M-Stadt
F-Dorf
K-Stadt
G-Stadt
L-Dorf
D-Dorf
H-Dorf

Beginn:
14:00
14:00
14:00
1400
14:00
1400
14:00
1400
1400
14:00
14:00
14:00

Seite 1, erstellt 03.11.2013 18:12:14
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Tabellenanzeige

Der aktuelle Tabellenstand kann unter dem Button ,Liga-Tabelle* abgefragt und ausgedruckt werden.

4'Spielen --- Test-Liga

Spielag Spielot SpielMr Mannzchalt Mannzchaft2
» 1 1 HRSCC-5tadt RSG H-Dorf
RSG E-Stadt RSG L-Dorf
RSC G-Stadt RSG M-Stadt
RSC C-Stadt RSG L-Dorf
RSC G-Stadt RSG E-Stadt
RSG H-Dorf RSG M-Stadt
RSC G-Stadt RSG L-Dorf
RSG H-Dorf RSG E-Stadt
RSC C-Stadt RSG M-Stadt
RSG H-Dorf RSG L-Dorf
RSC C-Stadt RSG E-Stadt
B’ 1-Doarf A" D-Doof
RSY K.-Stadt R A-Stadt
RSY B-Dorf RSY F-Darf
R [-Drarf R A-Stadt
RSY B-Dorf RSY K.-Stadt
R D-Dorf RSY F-Darf
RSY B-Dorf R A-Stadt
R D-Dorf RSY K.-Stadt
R [-Drarf RSY F-Darf
R D-Dorf R A-Stadt
R [-Drarf RSY K.-Stadt
RSG H-Dorf RSC G-Stadt
R D-Dorf RSY B-Dorf
RSC C-Stadt R [-Drarf
RSC G-Stadt R D-Dorf
RSG H-Dorf R [-Drarf
RSC C-Stadt RSY B-Dorf
RSC G-Stadt R [-Drarf
RSG H-Dorf RSY B-Dorf
RSC C-Stadt R D-Dorf
RSC G-Stadt RSY B-Dorf
RSG H-Dorf R D-Dorf
RSG L-Dorf RSG M-Stadt
R A-Stadt RSY F-Darf
RSG E-Stadt RSY K.-Stadt
RSG M-Stadt R A-Stadt

I I k

&3 Spiglen
x Abbrechen

Spielplan
By LigaTabelle

P P P M0 — —b 4 4 4 4 4 4 & 4 4 ) P Pad Pad Pd PO PO M Pad Med el —b —4 L 4 1 1 1 1 1 1
E R R I R D L I TR I TR I f I E B TR [ TR D TR D R D S D R D L D R D R R L Ry [ L D R ol ) I S I R |
[ S ) ) I T R T R R I O D R D R I I R ) I T R = B I TR B L D TR R S R R

P P P Fod Fd PO PO P P P M0 Fd MO P fd — —b — & & 4 4 & 1 4 & 4 1 1 1 1 1 1 4 1




o
Fves ot Rasinkrnr i

O o0 ~N O R W N -

= =k =
N = O

(s

Tabelle: Test-Liga

Stand nach dem 2. Spieltag

RSG H-Dorf
RSC C-Stadt
RV D-Dorf
RSV F-Dorf
RSC G-Stadt
RSV K-Stadt
RSV B-Dorf
RV I-Dorf
RSG M-Stadt
RV A-Stadt
RSG L-Dorf
RSG E-Stadt

Spiele Tore
8 22 : 19
7 23 : 17
8 19 : 19
7 22 : 15
7 15 : 11
7 22 : 19
7 16 : 17
7 19 : 17
7 17 : 18
8 17 : 22
8 21 : 28
7 18 : 29

Pkte

18
16
15
12
12
10

N 0 0 W

Seite 1, erstelit 04.11.2013 14:38:09
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Unter dem Symbolzeichen kann ebenfalls der Tabellenstand abgefragt und ausgedruckt werden.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras

=%, s L=CaE D2l O @ B

Wietthewerb & Drucken

@ aktuelle Wet Spieltac Spielort Spieldr. Mannschaltl Mannzchaft?
H-Darf
RSG E-Stadt R5G L-Doif '
Wettbewerb RSC G-Stadt RSG M-Stadt =
ld Test-Liga RSC C-Stadt RSG L-Darf

( Teinehmer
B D
—_—

l Einzelzpielbericht
. Spielberichtzbogen
[ K Abbruch

' ? Hife

RSC G-Stadt RSG E-Stadt
RSG H-Dorf RSG M-Stadt
RSC G-Stadt RSG L-Darf
RSG H-Dorf RSG E-Stadt
RSC C-Stadt RSG M-Stadt
RSG H-Dorf RSG L-Dorf
RSC C-Stadt RSG E-Stadt
B 1-Drarf R D-Drorf
RSY K.-Stadt R &-Stadt
RSY B-Dorf RSY F-Doarf
R I-Drorf R &-Stadt
RSY B-Dorf RSY K.-Stadt
Ry D-Darf RSY F-Doarf
RSY B-Dorf R &-Stadt
Rv D-Darf RSY K.-Stadt
RV I-Doorf RSY F-Doarf
Ry D-Darf R A-Stadt

Auzgabe
& Exemplare :

@ Bildschirm (I PDF

L N R R R R e R e B e T L B [ R PN B ol
el I I B AU I R LT L O R R R

T R R T NC A NE N A U N S U S (R S S SRy

| Spartler in Tabelle

() Drucker () Hallenradsport-D aum In Ausdiicke
® UCI-Code

Der jeweilige Tabellenstand - getrennt nach Spieltagen - kann hier ausgewéhlt werden!
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Mitteilung von Ergebnissen nach einem Spieltag durch
den BDR - Staffelleiter

(Presse- und Offentlichkeitsarbeit)

Offizielle Spielergebnisse (Ligaplan) und aktueller Tabellenstand (aktueller Tabellenstand nach dem
jeweiligen Spieltag) sind nach jedem Spieltag per E-Mail an:

- Heinz-Dieter Kuhlmann (Heinz-Dieter.Kuhimann@t-online.de)

- Stefan Thomé (hallenradsport@online.de)

- Rad-net (redaktion@rad-net.de)

- Radsport (radsport@dsv-sportverlag.de) und

- radball.at (alfred.pischi@chello.at)

Zu senden.
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Manuelle Eingabe von Spielergebnissen im
Spielplan

Entsprechendes Spiel im Spielplan auswéahlen =» rechte Maustaste: ,Ergebnis eintragen® anklicken.
4'Spielen --- Test-Liga

Spielag Spielot SpielMr Mannzchalt Mannzchaft2
2 29 RSCG-Stadt B 1-Drorf
30 RSG H-Dorf RSY B-Dorf
31 RSCC-Stadt A D-Dorf
32  RASCG-Stadt RSY B-Dorf
33 RSGH-Dorf A D-Dorf
34 RSGL-Dorf RSG M-Stadt
35 AV A-Stadt RS F-Darf
36 ASGE-Stadt RS F.-Stadt
37 RSG M-Stadt A A-Stadt
38 RSGLDof RS F.-Stadt
39  ASGE-Stadt RS F-Darf
40 RSG M-Stadt RS F.-Stadt
41 RSGL-Dorf RS F-Darf
42 RASG E-Stadt A A-Stadt
43 RSG M-Stadt RS F-Darf
44 RSG L-Dorf A A-Stadt
adt F-Drart
RSC C-Stadt RSC G-5ta Twitter-Nachricht Senden
RSG H-Dorf A A-Stad
RSC G-Stadt RS K-5ta
RSG H-Dorf RSY F-Dar

RSC C-Stadt AV A-5tad %

RSG H-Darf RS K-Sta ——

RS C-Stadt RsvFDo| UErgebnis Eintragen ) Strg+E
RSC G-Stadt R i-Stad m Strg+L
FISC C-Gtadt RS K-Sta

R5C G-Stadt RSY F-Dar Ergebnisse Einlesen
R |-Diart RSY B-Da
A5G E-Stadt A5G M-St Anzeigename Andern
RSG L-Darf R DDt
FSG M-Stadt R |-Dorf Alle Ergebnisse Loschen
RSG L-Darf RSY B-Da
FSG E-Stadk R DDt
RSG L-Darf R |-Diart

FSG E-Stadk RS B-Darf
FSG M-Stadt R DDt

FISG E-Stadk R |-Diart

. &3 Spiglen

[ IS I P R o I e e B TR B i T B L I TR I R D O
E N R R L R R L R I I B

| x Abbrechen |

IS I S T S T S T S T S T S T S T S T S T S T S T N T S N

Tabelle Anzeigen Strg+A

[ I T I L T T S T R R T R Bl I T T I S R S I S T S I S T

3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3




Das Spielergebnis wird dann manuell eintragen.

& Ergebnisse Spiel Nr.: 45

Spielpaarung: RSV K-Stadt - RSY F-Dorf

Michtanwesend Michtanwesend

+ Halbzeitztand:

R e e L e R

Spielleter/Kommissar | -

| Sk | 3 Abbrechen | | 9 Hite |

Mit den rgten Pfeilen konnen die einzelnen Spielpaarungen aufgerufen werden ohne immer die
Eingabemadske zu verlassen.

Es kdnnen auch noch einzelne Ergebnisse bzw. alle Ergebnisse geldscht werden.

Twitter-Nachricht Senden

Tabelle Anzeigen Strg+A
Anzeige Leeren

Ergebnis Eintragen Strg+E
 Ergebnis Loschen D Strg+L

Ergebnisse Einlesen

Anzeigename Andern

Alle Ergebnisse Lﬁs@
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Turnier-System

Das Turnier-System ist anzuwenden z.B. beim Deutschlandpokal, Deutschen Meisterschaften, Aufstiegs-
spielen usw.. Beim Spielsystem ,Deutschlandpokal Radball-Spielmodus® handelt es sich um ein
spezielles Spielsystem und wird unter dem NRW-Modus separat behandelt (Seite 119 - 120).

Wichtiq:

Die Stammdaten wie Vereine, Adressen, Austragungsorte und Spielklasse missen bereits ein-
gegeben sein (vgl. Liga-System). Ansonsten zuerst die Stammdaten eingeben.
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Wettbewerb einfugen/andern/loéschen

Menlileiste Wettbewerb = ,Wettbewerb einfligen® anklicken.

Name des Wetthewerbs eingeben. z.B. 1. Test-Turnier

Vli=adsi= =0 Stammdaten Spielplan Auswertungen  Arbeitslisten

Wettbewerb Einf@

Wettbewerb Andern Strg+A
Wettbewerb Loschen

Spielleiter in Wettbewerb Aufnehmen

Drucken Strg+D
Urkunden Drucken Strg+L

Drucker Einrichten
Export/Import »

Beenden

e

oder im Feld Wettbewerb: rechte Maustaste: = ,Wettbewerb einfugen® anklicken.

Wetthewerb Stammdaten Spielplan

uswertungen Arbeitslisten Anzeige BExtras Hilfe

Wetthewerb

LEZILN o = O i
® aktuele Wetthewsrhe () alle Wetthewsrbe
Wettbewelb Art =

»

e

@ttbewerb Einf@

Wettbewerb Andern
Wettbewerb Laschen

Spielleiter in Wettbewerb Aufnehrmen

Einfg
Strg+A
Entf
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Dann den
ausfullen.

Namen des Wettbewerbes eingeben und die restlichen Daten in der Maske entsprechend

& Wettbewerb Einfiigen

Wietthewerb:
D aburn:
Ort:
Yeranstalter:
Bugrichter:
Begirn:
Spielklazze:
Werantwortiicher:

Wielboup:

1. Test-Tumier

02.12.2999
Sporthalle 00000 A-Stadt Hauptstr. 10
BDR/RKEB

RV A-Stadt
14:00:00
Radpolo Elite
Musterfrau, UP.

aktugl

-
-

Hirterarund-Bild: Loga:

Die eingegebenen Daten erscheinen dann dort:

Anzeige Extras Hilfe
LI 7@ e = Al o @ ]
Wettbewerb |

| ® akuelle Wetthewsrhe ) alle Wetthewerbe

Wettbewerb Art B
2

Test-Liga Liga

Daturn: D2.12.2993 TN |

eranstalter

Ausrichter:

Beginn

pielklasse:

Weltcup:

ortlicher:

|Sp|:|r1hﬁlle 00000 A-Stadt Hauptstr. 10

[BOR/RIE \ |
|Fev A-Gtact |
[14:00 |
|Radpola Uta /:

|Mu5te rrau, UP.
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Neben ,Wettbewerb einfigen“ kann auch der Wettbewerb geédndert bzw. geléscht werden. Weiterhin kann

auch hier der Spielleiter in den Wettbewerb aufgenommen werden.

Wettbewerb Einfiligen Einfg
Wettbewerb Andern Strg+A
Wettbewerb Lschen Entf

Spielleiter in Wettbewerb Aufnehmen
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Eingabe Mannschaften — Sportler(innen)

Menlileiste Spielplan = ,Spielplan-Mannschaften® anklicken.

& Rawett

Wetthewerb Stammdaten | 002050 Auswertungen  Arbeitslisten Anzeige  Extr:
2 Spielplan-Mannschaften ) A

I Wietthewerb Turnierplan Erstellen Strg+T

Ligaplan Erstellen Strg+L
MNRW-Modus

(_Jal
Spielen Strg+5
Menngeldquittungen

Twitter-Machricht Senden Strg+MN i

Hallenradsport-Daum

N , anklicken.

oder das Symbol

Im Feld Mannschaft: rechte Maustaste = ,Mannschaft einfligen® anklicken.

&' Spielplan-Mannschaften --- 1. Test-Turn.2r

e —
Q Mannschaft gesetzt an Position Verein |

3

||||>

Spielklasse Uberpriifen
E Mannschaft Einfigen S Einfg
i Mannschaft Andern Strg+A
Mannschaft Ubernehmen Strg+U fuller Konturrene
v Mannschaft Loschen Entf
Neu Setzen Strg+N

UCI-Code MName Vorname Geb.Dat. spielt  Stamm | -
> ﬁ'?

100



&' Mannschaft Einfiigen

M arme: |F|SE G-Stad S portler

Wereir: | RSC G-Stadt

[ Auker Konkurenz

0K | X abbrechen 7 Hite |

Im unteren Feld: rechte Maustaste: = entsprechende Sportlerin zur jeweiligen Mannschaft einflgen.

&' Spielplan-Mannschaften --- 1. Te:st-Turnier

gesetzt an Position Verein E
RSC G-Stadt

RSG H- 2 RSG H-Dorf
RSG L 3 RSG L-Dorf |
RV D-Dg 4 RV D-Dorf i
RSV F-forf 5 RSV F-Dorf

u RV A-Sfadt 6 RV A-Stadt

|| AuBer Konkurrenz

UCI-Cade MName Vorname Geb.Dat. spielt  Stamm | -

z Sportler Einfligen ; Einfg 3

Sportler Andern Strg+A
Sportler Loschen Entf
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Sportler Hinzufiigen --- RSC G-Stadt

(] Spielt (] Stammzpieler

Lizenzir.  MName Yormame Geb.dat.

Musterfrau 01.01.1330

Musterfrau . 01.071.1330

| o Efiigen | | X Abbrechen| | P Hife |

Wichtig bei der Zuordnung der entsprechenden Sportlerin zur
jeweiligen Mannschaft ist, dass im Feld Mannschaften die zu be-

Sportler Hinzufiigen --- RSC G-Stadt
Mannschaft 3
~— | Spielt Stamin
€0 sC GStadt
RSG H-Dorf
RSG L-Dorf LizenzMr.  Mame Yorname

RV D-Dorf Pusterfrau C.
RSV F-Dorf usterfrau 0.
R\ A-Stadt

Danach erfolgt der Hinweis, dass der Sportler(in) in die Mannschaft eingefigt ist.

J Einfiigen-Mekdung

. ' Sportler wurde in
Mannschaft eingefiigt !!!

Xk
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Mannschaft Ubernehmen

Mannschaften aus anderen Wettbewerben kénnen mit zugehoérigen Spielern/-innen auch Gbernommen
werden:

Im Feld Mannschaft: rechte Maustaste = ,Mannschaft Gbernehmen® anklicken.

&' Spielplan-Mannschaften --- 1. Test-Turnier
Mannschaft gesetzt an Position Verein =
RSC G-Stadt 1 R5C G-Stadt
RSG H-Dorf 2 RSG H-Dorf
RSG L-Dorf 3 RSG L-Dorf
RV D-Dorf 4 RV D-Dorf
+ ld BV A-Stadt - t S A-Stadt | i
Spielklasse Uberprifen
[ AuBer Konkurrenz
¥ Mannschaft Einfligen Einfg
Mannsc A Strg+A |
Mannschaft Ubernehmen Strg+
Mannschaft Loschen Entf l'—
UCicode N Neu Setzen Strg+N Geb.Dat, = ek
|4 GER 19300101  Musterfrau . 2 R
GER 19900101  Musterfrau w. 01.01.1990 ja ja |
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Es wird abgefragt, aus welchem Wettbewerb die ,libernommene Mannschaft* genommen werden soll:

&Mannschaft Ubernehmen

aus Wettbewerb:  [1.TestTunier  z]

TestLiga

qk

< >

Mannschaft: Mannzchaft

P RSC G-Stadt
RSG H-Dorf
R3G L-Dorf
Ry D-Dorf
R A-Stadt

I b

«’ Ubernehmen

. X verlassen

3
I,
T

Z.B. aus der Test-Liga die Mannschaft RSG E-Stadt markieren und den Button ,Ubernehmen® anklicken.

J*Mannschaft Ubernehmen

aus Wettbewerb: TestLiga

Mannschaft: M annzchatt
REC C-Stadt
REG H-Dorf
RSC G-Stadt
\5G E-Stadt
RSy F-Dorf
REG L-Dord
REG M-Stadt
Ry -Dord
Ry D-Diorf
RSy B-Dorf
RSy K-Stadt
Ry A-Stadt

" Ubernehmen

l X verlassen
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Es erfolgt noch die Mitteilung, dass die Mannschatft erfolgreich tbernommen wurde.

J*Mannschaft Ubernehmen-Meldung: RSG E-Stadt

. B Mannschaft erfolgreich ubernommen !!!

Hier kbnnen die Mannschaften geandert und auch geléscht werden. Weiterhin kann hier die Spielklasse
Uberprift werden.

Spielklasse Uberpriifen

Mannschaft Einfligen Einfg
Mannschaft Andern Strg+A
Mannschaft Ubernehmen Strg+U
Mannschaft Loschen Entf
MNeu Setzen Strg+N

Die Position kann mit den roten Pfeilen verandert werden:

Mannschaft ges an Positio
RSG H-Dorf 2
RSC G-Stadt 3
RSG E-Stadt 4
RSV F-Dorf 5
RSG L-Dorf 6
RSG M-Stadt 7
RV |-Dorf 8
RV D-Dorf 9
RSV B-Dorf 10
RSV K-Stadt 11
RV A-Stadt 12
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Turnierplan erstellen

Menitileiste Spielplan = ,Turnierplan erstellen® anklicken.

Der entsprechende Wettbewerb (hier: 1. Test-Turnier) muss farblich markiert sein.

Wetthewerb Stammdaten | 0020500 Auswertungen  Arbeitslisten Anzeigd Extras Hilfe

Spielplan-Mannschaften &3 |

J Wetthewerb Turnierplan Erstellen Strg+T

Ligaplan Erstellen Strg+L \
MRW-Modus

[ alke Wetthewerbe
Spielen Strg+5 \
Menngeldquittungen x

Twitter-Machricht Senden Strg+MN
Hallenradsport-Daum Liga

oder Symbolzeichen E anklicken:

Wettbewerb  Starmnmdaten Spielplan  Auswertungen  Arbeitsliste eige Extras Hilfe
"IN D@ ]
YWietthewerh
® aktuelle Wetthewerbe [ alle Wetthewerbe
Wettbewerb Art -
LA 1. Test- Turnier
Test-Liga Liga

106



Es geht nachfolgende Bildschirmmaske auf:

& Spielplan Erstellen --—- 1. Test-Turnier
SpielMr Mannzchaft] Anz-Testl M annschaft? Anz-Test2 At | -
> c
‘ Ok,
- e Turnier Erslellen-
. P Hife

8 o .
Button AL IUEIEREEN] opyjicken.

Entsprechendes Spielsystem auswahlen (Auswahl zwischen 3 bis 8 Mannschaften), hier z.B. jeder gegen
jeden 6 Mannschaften, dann Button ,OK" driicken.
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Spieltr Mannzchaft] Anz-Test] i annzchaft2 Anz-Text2
4

#5Spielplan Neu Erstellen --- 1. Test-Turnier

Spielzystenn:

" 0K

|_ e Turnier Erstellen |

7 Hie

Sollte eine bereits bestehende Spielfolge neu aufgebaut werden, erfolgt nachfolgende Frage: Wollen Sie

die alte Spielfolge verwerfen und neu aufbauen? Button ,Ja“ anklicken

& Spielplan Neu Erstellen

~ Wollen sie wirklich die alte
. | Spielfolge verwerfen und neu

aufbauen?

Der Spielplan wird anschliel3end ausgeworfen.
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& Spielplan Erstellen --- 1. Test-Turnier

SpielMr Mannzchaft1

»
2 RSGH-Dorf
3 RSGLDorf
4 RS5CG-Stad:
5 RSGLDodf
6 RSGH-Dorf
7 RV A-Stadt
8  RSCG-Stad
3 RS5G H-Dorf
10 RY D-Dorf
11 RSG H-Dorf
12 RSC G-5tadt
13 RV D-Dorf
14 RSGLDorf
+ 15  RSC G-Stadt
¥

Anz-Text]

H-Dhorf
L-Drarf
G-Stadt
L-Doarf
H-Dhorf
A-Stadt
G-Stadt
H-Dhorf
D -Dronf
H-Dorf
G-Stadt
D -Doonf
L-Doarf
G-Stadt

Mannschaft2

RV &-Stadt
R D-D arf
RV A-Stadt
RSG E-Stadt
Y D -Dhorf
RSG E-Stadt
R D-D o
RSG L-Dorf
RV &-Stadt
RSG E-Stadt
RSG L-Dorf
RSG E-Stadt
RV &-Stadt
RSG H-Darf

Anz-Text2

A-5tadt
D-Dof
A-Stadt
E-Stadt
D -Dronf
E-Stadt
D-Dof
L-Dranf
A-5tadt
E-Stadt
L-Doonf
E-Stadt
A-5tadt
H-Dorf

At

Dann Button ,OK" anklicken.

T
. e Turnier Erstellen |
? Hif=

Es kann mit der rechten Maustaste u.a. ein weiteres Spiel eingefiigt, geédndert oder geléscht werden.

Weitere Funktionen: alle Spiele I6schen, Spielplan tUberprifen bzw. Reihenfolge neu setzen.

&' Spielplan Erstellen --- 1. Test-Turnier
SpielMr Mannschaft] Ainz-Text]  annschaft? Anz-Text2
» t [E dt dt dt
2 RSGH-Dof H-Darf R &-Stadt A-Stadt
3 RSG L-Dorf L-Doarf R D-Darf D-Dof
4 RSCG-Stadt G-5tadt R &-Stadt A-Stadt
5 RSG L-Dorf L-Doarf RSG E-Stadt E-Stadt
& RSG H-Dof H-Dorf R D-Draorf [-Doif
7 B AStadt A-Stadt RSG E-Stadt E-Stadt
8 RSCG-Stadt G-5tadt R D-Draorf D-Donf
9 RSG HDorf H-Drarf RSG L-Doaorf L-Lranf
10 RY D-Dorf D-Dorf R &-Stadt A-Stadt
11 R5G H-Dorf H-Darf RSG E-Stadt E-Stadt
12 R5CG-5tadt G-5tadt RSG L-Doorf L-Dronf
13 RV D-Dorf D-Drof RSG E-Stadt E-Stadt
14 R5G L-Doif L-Doarf R &-Stadt A-Stadt
+ 15  RS5C G-5tadt G-5tadt R5G H-Doonf H-D oif
A 7" spiel Einfiigen Ein

Spiel Andern Strg+A

Spiel Léschen Entf

Alle Spiele Loschen

Spielplan Uberpriifen Strg+U

Reihenfolge Neu Setzen Strg+

| S
e Turnier Erstellen
? Hilfe:

Ein Export der Datei aus dem Turnier-System an den Ausrichter ist nicht moglich.
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Veranderung der Spielfolge

&' Spielplan Erstellen --- 1. Test-Turnier

SpielMr Mannzchaft]

4 SCG t
2 R5GH-Dort
3 RSGL-Dorf
4 RSCG-5tadt
5 RSGL-Dorf
E  RSG H-Dort
7 RY AStadt
8  RSCG-5tadt
3 RSG H-Dort
10 RY D-Dort
11 RSG H-Dorf
12 RSC G-5tadt
13 RV D-Daort
14 RS5G L-Dorf
15 RSC G-5tadt

Anz-Textl

dt
H-Dvarf
L-Doorf
G-Stadt
L-Doorf
H-Dvarf
A-Stadt
G-Stadt
H-Dvarf
D-Dvark
H-Dvarf
G-Stadt
D-Dvark
L-Doorf
G-Stadt

tannschaft2

1.013 E L
R &-5tadt
R D-Drarf
R &-5tadt
RSG E-Stadt
R D-Drarf
RSG E-Stadt
R D-Drarf
RSG L-Darf
R &-5tadt
RSG E-Stadt
RSG L-Darf
RSG E-Stadt
R &-5tadt
RSG H-Dorf

Anz-Text2

A-Stadt
D-Dvark
A-Stadt
E-Stadt
D-Dvark
E-Stadt
D-Dvark
L-Doorf
A-Stadt
E-Stadt
L-Doorf
E-Stadt
A-Stadt
H-Dvarf

S

Mit den roten Pfeilen kdnnen die Spielpaarungen an eine andere Stelle gesetzt werden.
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Entscheidungsspiel, Platzspiele oder zusatzliches
Rundenspiel in den Turnierplan aufnehmen

Menlileiste Spielplan = ,Turnierplan erstellen® oder das Symbolzeichen E anklicken.

Im Feld Spielplan erstellen rechte Maustaste: = ,Spiel einfigen® anklicken.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Bdras Hilfe

[N

YWetthewerh | --- 1. Test-Turnier

SEHEsa40 @

SpielNr. Mannschaft] Anz-Testl M annschaft2 Anz-Test2 Art |~

® skiuelle Wetthe ¥ 1 RSCGStadt  G-Gtadt  FSGEStat EStadt 1 [
2 RSGH-Dorf H-Drorf R &-Stadt A-Stadt T
3 RSGLDof L-Drorf R D-Danf D-Doorf T
Wettbewerb 4 RSCG-Stad G-Gtadt RV A-Stadt A-Stadk '
» 5  RSGLDof L-Doarf RSG E-Stadt E-Stadt r
Test-Liga 6 RSGH-Dorf H-Dorf RY D-Daorf D-Doof T
7 RV AStadt A-5tadt RSG E-Stadt E-Stadt T

8  RSCG-Stadt G-5tadt R D-Danf D-Doorf |
3  RSGH-Dorf H-Drorf R5G L-Dorf L-Dorf T
10 RY D-Dorf O-Drof R &-Stadt A-Stadt T
11 RSGH-Dorf H-Darf RSG E-Stadt E-Stadt r
12 RSCG-Stadt G-Stadt RSG L-Darf L-Drarf r

13 RYD-Dorf D-Donf RSG E-Stadt E-Stadt T W OK

14 RSG L-Dorf L-Drorf R &-Stadt A-Stadt T
* 15  RSCG-Stadt G-5tadt RSG H-Dorf H-Dorf T

) Turnier Erstellen

* Spiel Einfigen infg
T ——

Spiel Andern Strg+A

7 Hife

Spiel Loschen Entf
Alle Spiele Laschen

Spielplan Uberpriifen Strg+U

Reihenfolge Neu Setzen Strg+R

’:

In der Bearbeitungsmaske erscheint dann die Auswahl zwischen Rundenspiel oder Entscheidungsspiel.
Nach der Wahl des Spieltyps die Mannschaften im Drop-Down-Meni auswéhlen, die gegeneinander
spielen und Button ,,OK* anklicken.
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& Spiel in Spielplan Einfiigen an Postion --- 16

pielup
Rundenspiel @ Entzcheidungzspiel

tannzchaft 1: RSG L-Dof <

Anz-Textl: L-Doorf

Marmschatz |G

Anz-Text?:

K | X Abbrechen |

Wenn das zusatzliche Spiel als Entscheidungsspiel gekennzeichnet wurde ist es bei ,Art* mit ,e
gekennzeichnet. ,r* steht fir Rundenspiele.

& Spielplan Erstellen --—- 1. Test-Turnier

SpielMr Mannzchaft] Anz-Testl M annschaft? Anz-Text2 At =
1 RSCG-Stadt G-Stadt RSG E-Stad: E-Stadt r
RSG H-Dorf H-Donf R &-Stadt A-Stadt i
RSG L-Doif L-Droif R O-Dof D-Donf i
RSC G-Stad: G-Stadt R &-Stadt A-Stadt i
RSG L-Doif L-Droif RSG E-Stad: E-Stadt i
RSG H-Dorf H-Donf R O-Dof D-Donf i
R &-Stadt A-Stadt RSG E-Stad: E-Stadt i
RSC G-Stad: G-Stadt R O-Dof D-Donf i
RSG H-Dorf H-Donf RSG L-Doif L-Droif i
R O-Dof D-Donf R &-Stadt A-Stadt i
RSG H-Dorf H-Donf RSG E-Stad: E-Stadt i
RSC G-Stad: G-Stadt RSG L-Doif L-Droif i
R O-Dof D-Donf RSG E-Stad: E-Stadt i
RSG L-Doif L-Droif R &-Stadt A-Stadt i
RSC G-Stad: G-Stadt R5G H-Dorf T

G L-Doif L-Dhoirf e

o OK

i Turnier Erstellen

. P Hife
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Spielleiter in den Wettbewerb (hier: Turnier-System)
aufnehmen

Bevor ein Kommissar einem entsprechenden Spieltag zugeordnet werden kann, muss dieser in den
jeweiligen Wettbewerb aufgenommen werden.

Menlileiste Wettbewerb = ,Spielleiter in den Wettbewerb aufnehmen® anklicken.

& Rawett
s =0 Stammdaten Spielplan Auswertungen  Arbeitslisten  Anzeige Extras  Hilfe

Wettbewerb Einfigen ﬂ & |

Wettbewerb Andern Strg+A
Wettbewerb Léschen

Spielleiter in Wettbewerb Aufn e@

be [ alle Wetthewerbe
Drucken Strg+D
Urkunden Druck Strg+L
rkunden Drucken rg+ At
Export/Import 3 Liga
Beenden

l

oder Symbolzeichen 8= anklicken.

Entsprechende Kommissare, die vom Kommissars-Obmann fiir z.B. die 1. Bundesliga Radpolo 2012 (Wett-
bewerb vorab markieren) vorgesehen sind, mit der entsprechenden Pfeiltaste in den Wettbewerb auf-
nehmen.\Mit der anderen Pfeiltaste kann der Kommissar auch wieder herausgenommen werden.

Wetthewerh & Spielleiter in We thewerb Aufnehmen --- 1. Test- Turni

Wettbewerb
1A | Test- Turnier Yerfiighare Kommissare = At Kommiszdre des Wetthewerbs E

Mustermarn, A.
Kommiszar  Mustermann, C.

Test-Liga

Mustermann, D.
Mustermann, E.
Mustermann, F.
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Hier kann noch die Einsatzart des Kommissars festgelegt werden:

- Chief-Kommissar bzw.
- Kommissar.

Einzatzart des Kommissars: | F.ormimizsar |

Chigf ~
W
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Spielberichtsbogen im Turnier-System

Der Spielberichtsbogen im Turnier-System ist genauso aufgebaut wie der Spielberichtsbogen im Liga-
System. Auch dieser Spielberichtsbogen besteht aus 2 Seiten. Die 1. Seite kann der ortlichen Presse fur
die Berichtserstattung zugeleitet werden. Die 2. Seite ist nur fur den internen Gebrauch bestimmt und muss
zusammen mit der 1. Seite wieder an den zustandigen Staffelleiter zurickgemailt werden.

Sollte der Platz fir die Ersatzspielerinnen nicht ausreichen, sind diese entsprechend zu kennzeichnen und
unter ,Besondere Vorkommnisse* einzutragen.

Beim Einsatz eines anderen Kommissars als den Gemeldeten ist der nicht eingesetzte Kommissar zu
streichen und der tatsachliche Kommisséar einzutragen.

Die Ergebnisse sind deutlich und leserlich mit einem schwarzen Kugelschreiber in den Spielberichtsbogen
einzutragen.

Es kann ausgesucht werden, ob auf der Seite 2 der ,UCI-Code” oder die ,Lizenz-Nummer* ausgedruckt
werden soll:

In Ausdiucke

_ 1ICI-Code {®) Lizerz-Nr.
Druckersymbol anklicken und vor dem Ausdrucken auswahlen:

nzeige Extras Hilfe
2@ D ) & O @

& Drucken

Spieltac Spielort SpielMr. Mannzschaft] I annschaft2
: RSG E-Stadt
R5G H-Dort RV &-Stadt
RASG L-Dorf Ry D-Doorf
RSC G-Stadt R &-Stadt
R5G L-Dorf R5G E-Stadt
RASG H-Dorf Ry D-Dorf
A A-Stadt R5G E-Stadt
RSC G-Stadt R D-Dof
FASG H-Dorf RSG L-Doarf
R D-Dorf R A-Stadt
R5G H-Dort R5G E-Stadt
RSC G-Stadt R5G L-Dorf
A D-Dorf RSG E-Stadt
R5G L-Dorf R &-Stadt
RSC G-Stadt R5G H-Darf

[ Spielplan J

[ Teilnehmer J

[ Turnier-TabeIIe J

[ Einzelspielbericht J

[ S pielberichtsbogen J

P DD Dl D DO e DD D D e O
Lo I B O T L S ) I DRl 1

( X dtbuch |

( ? Hie |

Auzgabe =
Exemplare ‘Zv':
® Bildschirm FOF

| Sportler in T abelle

Dirucker Hallenradzport-0raum

® UCI-Code Lizenz-Mr.
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Firer" Bruher RRsnboen £

Spielberichtsbogen Seite 1

(L

Spielberichtsbogen: 1. Test-Turnier
Spielort: Sporthalle 00000 A-Stadt Hauptstr. 10

Datum: 32122939 Beginn: 14:00 Uhr Ende: uUnr
Mannschaft Sportler/innen v Ersatzspielerfin
RSC G-Stadt Musterfrau, C. BAY
Musterfrau, D. BAY
RSG H-Dorf Musterfrau, H. NDS
Musterfrau, G. NDS
RSG L-Dorf Musterfrau, | HES
Musterfrau, K. HES
Ry D-Dorf Musterfrau, N. NRW
Musterfrau, O. NREW
RY A-Stadt Musterfrau, W. HES
Musterfrau V. HES
RSG E-Stadt Musterfrau, F. HES
Musterfrau, E. HES
Spielfolge Halbzeitstand Endstand
Nr. Tore  Tore Tore  Tore
1. RSC G-Stadt - RSG E-Stadt : 4 5
2. RSGH-Dorf - RV A-Stadt 2 1
3. RSGLDorf - RV D-Dorf 4 2
4 . RSC G-Stadt - RV A-Stadt 1 1
5. RSGL-Dorf - RSG E-Stadt 2 5
6. RSGHDorf - RV D-Dorf 2 4
T . RV A-Stadt - RSG E-Stadt 3 3
8 . RSC G-Stadt - RV D-Dorf 4 1
9. RSGH-Dorf - RSG L-Dorf 5 1
10. RV D-Dorf - RV A-Stadt 2 2
11. RSG H-Dorf - RSG E-Stadt 2 1
12. RSC G-Stadt - RSG L-Dorf 3 5
13. RV D-Dorf - RSG E-Stadt 4 1
14.  RSG L-Dorf - RV A-Stadt 3 5
15. RSC G-Stadt - RSG H-Dorf 2
Chief: Mustermann, A.
Kommissar: Mustermann, D.
Schriftiihner:

{Mame in Blockschrift)

Nach Spieltagende korrekt ausgefiillt, vollstandig und unterschrieben an die Staffelleiter
senden: E-Mail: UP.Musterfrau@email.de
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Spielberichtsbogen Seite 2 (mit UCI-Code)

= = =
e R RN R

Spielberichtsbogen: 1. Test-Turnier
Spielort: Sporthalle 00000 A-Stadt Hauptstr. 10
Datum: 32122939 Beginn: 14:00 Uhr Ende: unhr

Nur zur internen Verwendung

Lizenzkontrolle

Mannschaft Sporterfinnen UCI-Code Ersatzspielerfin
RSC G-Stadt Musterfrau, C. GER 15900101
R3C G-Stadt Musterfrau, D. GER 19900101
RSG H-Dorf Musterfrau, H. GER 19900101
RSG H-Dorf Musterfrau, G. GER 159900101
R3G L-Dorf Musterfrau, 1. GER 19900101
RSG L-Dorf Musterfrau, K. GER 159900101
Ry D-Dorf Musterfrau, N. GER 19900101
Ry D-Dorf Musterfrau, O. GER 19900101
R A-Stadt Musterfrau, W. GER 159900101
Ry A-Stadt Musterfrau, V. GER 19900101
RSG E-Stadt Musterirau, F. GER 19900101
RSG E-Stadt Musterfrau, E. GER 19900101
Kommissire:

Chief: Mustermann, A_, ,

Kommissar: Mustermann, D, ,

Schriftfilhrer:

{Mame in Blockschrift)

Besondere Vorkommnisse: (ggf. weiteres Blatt beifligen)

Nach Spieltagende korrekt ausgefiillt, vollstandig und unterschrieben an die Staffelleiter
senden: E-Mail: UP.Musterfrau@email.de
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Spielberichtsbogen Seite 2 (mit Lizenz-Nummer)

=
ey e b R E

Spielberichtsbogen: 1. Test-Turnier
Spielort:  Sporthalle 00000 A-Stadt Hauptstr. 10
Datum: 32122999 Beginn: 14:00 Uhr Ende:

MNur zur internen Verwendung

Lizenzkontrolle

Uhr

Mannschait Sporterfinnen Lizenz-Mr. Ersatzspieler(in
RSC G-Stadt Musterfrau, C. BAY 342512
RSC G-Stadt Musterfrau, D BAY 342642
R3G H-Dorf Musterfrau, H. NDS 421546
RSG H-Dorf Musterfrau, G. NDS 343564
R3G L-Dorf Musterfrau, |. HES 212345
RSG L-Dorf Musterfrau, K. HES 456345
RV D-Dorf Musterfrau, M. NRW 324521
Ry D-Dorf Musterfrau, O. NRWY 345642
RV A-Stadt Musterfrau, W. HES 235634
RV A-Stadt Musterfrau, V. HES 356733
RSG E-Stadt Musterfrau, F. HES 234512
RSG E-Stadt Musterfrau, E. HES 342453
Kommissire:

Chief: Mustermann, A, ,

Kommissar: Mustermann, D, ,

Schriftfiihrer:

{Mame in Blockschrift)

Besondere Vorkommnisse: (ggf. weiteres Blatt beifligen)

Nach Spieltagende korrekt ausgefiillt, vollstindig und unterschrieben an die Staffelleiter
senden: E-Mail: UP.Musterfrau@email.de
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NRW-Modus

Beim BDR gibt es Turniere mit dem Spielmodus: Deutschlandpokal Radball-Spielmodus (z.B. Deutsch-
landpokal Radball Elite, Deutschlandpokal Radpolo Elite, Deutschlandpokal Radball U23 und der
Wettbewerb: Best of Eight* im Radpolo).

Hier der Spielmodus: Deutschlandpokal Radball-Spielmodus

Gruppe | Gruppe I

Mannschaft 1
Mannschaft 2
Mannschaft 3
Mannschaft 4

Mannschaft 5
Mannschaft 6
Mannschaft 7
Mannschaft 8

Spielfolge:

1. Mannschaft 1 - Mannschaft 4
2. Mannschaft 2 - Mannschaft 3
3. Mannschaft 5 - Mannschaft 8
4, Mannschaft 6 - Mannschaft 7
5. Mannschaft 1 - Mannschaft 3
6. Mannschaft 2 - Mannschaft 4
7. Mannschaft 5 - Mannschaft 7
8. Mannschaft 6 - Mannschaft 8
9. Mannschaft 3 - Mannschaft 4
10. Mannschaft 1 - Mannschaft 2
11. Mannschaft 7 - Mannschaft 8
12. Mannschaft 5 - Mannschaft 6

Spielfolge Finale:

13. Spiel um Platz 7:
4. Platz Gr. | -

4. Platz Gr. |l
Endrunde:

Jeder gegen jeden — die bereits in der Vorrunde ausgetragenen Begegnungen werden mit ibernommen.

Ubernahme des Spiels aus der Vorrunde Gruppe | (Finalspiell):
1. Platz Gr. | - 2. Platz Gr. |

Ubernahme des Spiels aus der Vorrunde Gruppe Il (Finalspiel2):

1. Platz Gr. Il - 2. Platz Gr. Il
14. Finalspiel 3:

1. Platz Gr. | - 2. Platz Gr. Il
15. Finalspiel 4:

1. Platz Gr. |l - 2. Platz Gr. |
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16. Spiel um Platz 5:
3. Platz Gr. | - 3. Platz Gr. Il

17. Finalspiel 5:
2. Platz Gr. | - 2. Platz Gr. |l

18. Finalspiel 6:
1. Platz Gr. | - 1. Platz Gr. lI

Bei Punktgleichheit um den Titel gibt es ein Entscheidungsspiel.
Siegerehrung

Die Gruppe 1 und die Gruppe 2 spielen zunadchst untereinander. Die zwei bestplatzierten Mannschaften
dieser Gruppen spielen dann im Finale gegeneinander. Die Spiele gegeneinander in den Gruppenspielen
werden in der Finalrunde dbernommen.

Menuleiste Spielplan = ,NRW-Modus* anklicken

& Rawett
Wettbewerb Stammdaten | <0205 | Auswertungen  Arbeitslisten  Anzeige Bxtras Hilfe

Spielplan-Mannschaften @ Eﬂ} =)

I Wietthewerh Turnierplan Erstellen Strg+T

Ligaplan Erstellen Strg+L
q MNRW-Modus )
[ alle Wetthewerhe

Spielen Strg+5
N Idquitt
enngeldquittungen A E
Twitter-Nachricht Senden Strg+M
Hallenradsport-Daum Liga

Es offnet sich nachfolgende Maske:

& Weltcup-Plan Erstellen X

1. Wettbewerb
2. Wettbewerb

Neuer Wettbewerb

| o | X abbrechen | [ 2ur |

Alles Weitere ist noch in Bearbeitung von Kurt-Jirgen Daum.
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Weltcup-Punkte

Far die UCI hat Kurt-Jirgen Daum die Mdglichkeit in Rawett geschaffen, dass fur bestimmte Wettbewerbe
Punkte vergeben werden kénnen. Hier kdnnen verschiedene Wettbewerbe punktetechnisch zusammenge-

fasst und am Ende in einer Ubersicht ausgedruckt werden.

Auf BDR-Ebene kann diese Funktion auch auf die Punktevergabe beim Radball fur die WM-Qualifikation
und im Radpolo fir die Qualifikation zur Teilnahme an der Endrunde der deutschen Meisterschaften
angewendet werden.

Meniileiste Stammdaten = ,Weltcup-Punkte® anklicken.

& Rawett
Wettbewerb | S clpncEi= | Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

Adressen & %: & 0
I Wetthewer Vereine
Landesverbidnde
Austragungsorte
Spielklassen Wetthewerbe ) alle Wetthewerbe

Turnier-5ystemne

Liga-Systeme

Karten-Ursachen

Kommissir-Einsatz
1

Es offnet sich nachfolgende Maske:

& Weltcup-Punkte b4

wielcup-afertung
>

NN

Flatzierung wigltcup - Punkte Freizgeld | e
. | -

[ ok | | Xaowen | [ 2 Hite |
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Den entsprechenden Wettbewerb, der bepunktet ist, in die linke Spalte: Weltcup-Wertung eintragen:

Rechte Maustaste =» Weltcupsystem einfiigen anklicken

W elbcup-wWertung | =
L4 Bundesligarunde B adpola
Finale DF + Best of Eight A adpolo

@psgstem Einf@ Einfg

Weltcupsystem Andern Strg+A

Weltcupsystermn Laschen Entf

Beispiel im Radpolo: Qualifikationswettbewerbe fir die Teilnahme zur Endrunde an der deutschen
Meisterschaft

- Bundesligarunde (1. Platz = 10 Punkte, 2. Platz = 8 Punkte, 3. Platz = 6 Punkte, 4. Platz = 5 Punkte,
5. Platz = 4 Punkte, 6. Platz = 3 Punkte, 7. Platz = 2 Punkte, 8. Platz = 1 Punkt)

- Deutschlandpokal (1. Platz = 8 Punkte, 2. Platz = 7 Punkte, 3. Platz = 6 Punkte, 4. Platz =5
Punkte, 5. Platz = 4 Punkte, 6. Platz = 3 Punkte, 7. Platz = 2 Punkte, 8. Platz = 1
Punkt)

- Best of Eight (1. Platz = 8 Punkte, 2. Platz = 7 Punkte, 3. Platz = 6 Punkte, 4. Platz = 5 Punkte, 5.
Platz = 4 Punkte, 6. Platz = 3 Punkte, 7. Platz = 2 Punkte, 8. Platz = 1 Punkt).

Die funf punktbesten Mannschaften nach den o.a. Wettbewerben qualifizieren sich fir die deutschen
Meisterschaften der Elite. Bei Punktgleichheit gilt die bessere Platzierung in der Bundesligarunde.

122



WweltcupWwertung =
|4 Bundezligarunde Radpolo
Finale DF + Best of Eight Radpolo

| =

[&] l X &bbruch ]

Platzierng Wwieltcup - Punkte Preizgeld |~
3 1 10
2 ]
3 [
4 5
5 4
5 3
7 2
8 1 L
| P i |

Menuleiste Auswertungen =» Weltcup anklicken

Wetthewerb Stammdaten Spielplan | 2002006 =00 Arbeitslisten  Anzeige Extras  Hilfe

Weltcup

YWietthewerh

T8RO

@ aktuelle Wetthewsrhe

[ alle Wetthewesrhe
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Es offnet sich nachfolgende Maske:

Weltcup

me

Wettbewerb
e ——

me

» [ ——

[

|2
[=}

rucken

%‘

Ausgabe

{® Bildschirm (_IPOF

- Exemplare EI,
(I Hallenradsport-Daum

() Drucker

(010}

Im Feld ,Weltcup® rechte Maustaste = Weltcup einfligen anklicken

Weltcup Einfigen Einfg
Weltcup Andern Strg+A
Weltcup Laschen Entf

Dann der DM-Punktequalifikation gesamt einen Namen geben, hier z.B. Finalteilnahme DM Radpolo Elite

& Weltcup Einfiigen

Weltrup:  |Finalteilnahme DM Radpolo Elite|

| X Abbrechen |
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Im Feld ,Wettbewerb“ die Qualifikationswettbewerbe zur Teilnahme an der Endrunde der deutschen
Meisterschaften im Radpolo entsprechend zuordnen:

Weltcup
| 4 Finalteiinahme DM Radp
Wetthewerb
1. Test- Turnier
| Test-Lioga

& Weltcup Zuordnen - Meldung

|. X Abbrechen .

Ausgabe
(®) Bildschirm

Drucker Hallenradsport-Daum

Drucken
.‘."_ }  Test-Liga [ X abbruch
" wurde zugeordnet! —
| P tilfe

Ein Ausdruck der Platzierungen mit den erreichten Punkten erhdlt man dann bei Betatigung der

Druckertaste.
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Spielmodus

Mit Rawett kann auf Spieltagen das entsprechende Spielprogramm aufgerufen werden.

Menitileiste Spielplan = ,Spielen” anklicken.

& Rawett
Wettbewerb  Starmmdaten | <0020 E0l| Auswertungen  Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

Spielplan-Mannschaften

I Wetthewerh Turnierplan Erstellen Strg+T

& | D

[ alle Wetthewsrhe

I

Ligaplan Erstellen Strg+L
MNRW-Modus
Menngeldquittungen
Twitter-Machricht Senden Strg+MN
Hallenradsport-Daum
|

Auswertungen  Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

oder Symbolzeichen & anklicken.

Entsprechendes Spiel aussuchen (farblich markiert) und Button ,Spielen” anklicken.

&Spielen --- 1. Test-Turnier

Spielag Spielot SpielMr Mannzchalt Mannzchaft2 -

» RSC G-Stadt RSG E-Stadt
2 RSG H-Dof AW &-Stadt
3 RSG L-Duorf Rv D-Drof
4 RSCG-Stadt AW &-Stadt
5  RSG L-Duorf RSG E-Stadt
6 RSG H-Dof Rv D-Drof
7 R A-Stadt RSG E-Stadt
8  RSCG-Stadt Rv D-Drof
3 RSG H-Dof RSG L-Dorf
10 RY D-Daorf AW &-Stadt =
11 RSG H-Dof RSG E-Stadt
12 RSCG-Stadt RSG L-Dorf
13 RY D-Daf RSG E-Stadt
14 RSG L-Dof AW &-Stadt
15 RSCG-Stadt RSG H-Doof
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Es 6ffnet sich folgender Bildschirm:

#5piel --- 1 RSC G-Stadt - RSG E-Stadt

@ yod 7]

1. Hélfte Restspielzeit 7:00

l Anhalten Strg+FE | Starten Stig+F8

G-Stadt- E-Stadt

Halbzeit VL-Zeit
2:00 . 5:00
Halbzeit Strg+F10 . Starten Strg+F12

| X abbrechen % Hie

Eine Korr£ktur der Mannschaftsnamen auf die richtige Seite erfolgt in der Weise, dass der Cursor auf dem
Mannschaftsnamen steht. Durch ein Doppelklick kdnnen die Mannschaften gedreht werden.

Mit der linken Maustaste im Feld ,Spiel“ kdnnen noch nachfolgende Funktionen ausgewahlt werden, u.a.
auch das Drehen der Mannschaften auf die andere Seite (Seite vertauschen).

Spielprotokoll Drucken

2. Halbzeit Setzen

Tor Links F5
Tor Rechts Fa
Tor Links Zuriick Urmnsch+F5
Tor Rechts Zuriick Umsch+F9
Anhalten Strg+F6
Starten Strg+F&8
Halbzeit Strg+F10
Halbzeit Ende Strg+E
Verletzung Strg+F12
Korrektur Restspielzeit

Korrektur Verletzungszeit

Korrektur Pausenzeit
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Vor Spielbeginn missen nachfolgende Felder ausgefillt werden:

Spielplan A g Arbeitsli Anzeige Extras Hilfe
S —— 1
Wettbewerb |
Spieltag Spielart  SpielNr. Mannschaftl Mannsct haft2 |
1 1 RSC G-Stadt RSG E-Stadt
= . .
1. Halfte Restspielzeit 7:00
{ Anhalten Strg+F6 | Starten Strg+F8 :I
& Spielprotollinformationen — RSC G-Stadt - RSG E-Stadt

' Feurics SR AN =
Halbzeit

Bemerkung
2:00 u
AnspielAecht
[ RSC G-Gladt RSG E-Gladt

Halbzzit Strg+F10
— P— —] oK Abbrech 2 Hi
[ Lo | X Abtrechen (] v | % sbbrechen J [ 7Hke |

Linkes, oberes Symbolzeichen anklicken. Zunachst wird der zustandige Kommissar benannt. Danach
wird das Anspielrecht vermerkt. Dann Button ,OK* driicken.

Eintragungen fir gelbe und rote Karten Q!

#'Spiel -—- 1 RSCG-5ta’ t - RSG E-Stadt

7] yid @

1. Hélfte Restspielzeit 7:00

l @] Anhalten Strg+FE [@) Starten Strg+F8

G- Stadt E-Stadt

Halbzelt VL-Zelt
2:00 . 5:00
Halbzsit Sig+F10 [ Statten Strg+F12

| X Abbrechen | | P Hie
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Es offnet sich nachfolgendes Feld:

J#'Karten Vergeben -— Spiel: 1 RSC 6-Stadt - RSG E-Stadt
RSC G-Stadt

Gelbe Karte Gelb-Rote Karte Rote Karte

Musterfrau, C.
I

Gelbe Karte Gelb-Rote Karte Rote Karte

Musterfrau, D.
| ok | | € abbrechen | | 2 Hre |

Hier kann dann die gelbe, gelb-rote oder rote Karte eingetragen werden.

Tore setzen: entweder Uber F5 fur die linke Mannschaft bzw. F9 flr die rechte Mannschaft oder Uber das

Symbolzeichen 2 :

&'Spiel —— 1 RSC G-Stadt - RSG E-Stadt
@ pid 2 pid @
1. Hélfte Restspielzeit 4:52
(@ Arhalten Strg+FE @] Starten Stig+F8 |

G-Stadt- E Stadt

Halbzeit VL-Zelt
2:00 . 5:00
Halhzzit Shig+F10 [ Statten Strg+F12
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Sollte ein Tor versehentlich verkehrt gesetzt worden sein, so kann mit der Grol3schreibtaste sowie F5 oder
F9 das falsch gegebene Tor wieder rausgenommen werden oder rechte Maustaste im Feld ,Spiel“ und Tor
links oder Tor rechts zurtck.

Spielprotokoll Drucken

2. Halbzeit Setzen

Tor Links F5
Tor Rechts Fo
Tor Links Zuriick Umsch+F5
Tor Rechts Zurick Umsch+F9
Anhalten Strg+F6
Starten Strg+F8
Halbzeit Strg+F10
Halbzeit Ende Strg+E
Verletzung Strg+F12
Korrektur Restspielzeit

Korrektur Verletzungszeit

Korrektur Pausenzeit

Seite Vertauschen

Bei Anpfiff des Spieles wird der Button ,Starten angeklickt.

#Spiel —-- 1 RSC G-Stadt - RSG E-Stadt

@ yid yid @

1. Haélfte Restspielzeit 7:00

| T | ( SSFD
G-Stadt-E-Stadt

Halbzeit VL-Zelt
2:00 . 5:00
Halhzzit Shig+F10 [ Statten Strg+F12

| X abbiechen . 7 Hire
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Bei Spielunterbrechungen, die der Kommisséar entsprechend anzeigt, ist der Button ,,Anhalten® anzuklicken.

#'Spiel --- 1 RSC G-Stadt - RSG E-Stadt

@ X P4 @

1. Hélfte Restspielzeit 4:37

G-Stadt- E-Stadt

Halbzeit VL-Zelt
2:00 " 5:00
Halbzeit Stig+F10 . Starten Stig+F12

Sollte sich eine Spielerin verletzt haben, ist der Button ,VL-Zeit" anzuklicken

Nach Ablauf der 1. Halbzeit muss die 2. Halbzeit wie folgt gesetzt werden:

Symbolzeichen ,Eieruhr* Z anklicken: Es erfolgt die Frage: Wollen Sie wirklich die 2. Halbzeit
aktivieren? Button ,Ja“ anklicken.

@ g 2 g @

1. Hélfte

| ) #"Halbzeit Abfrage

Wollen sie wirklich die 2.
Halbzeit aktivieren?

VL-Zeit
3:00

Starten Strg+F12

Halbzeit
2:00

Halbzeit Strg+F10
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Nach der Setzung der 2. Halbzeit erfolgt automatisch der Wechsel der Mannschaftsseiten. Als nachstes

muss dann noch manuell die Halbzeit angeklickt werden.

#Spiel —— 1 RSC G-Stadt - RSG E-Stadt

@

X

2 . Halfte Restspielzeit 7:00

. Anhalten Strg+F6 . Starten Strg+F8

E- Stadt G-Stadt

VL-Zeit
- 2:00
" Starten Strg+F12

0K | X Abbrechen | P Hike

Halbzeit Strg+F10

Nach Ablauf der 2. Halbzeit: Button ,OK" anklicken.

#'5piel - 1 RSC G-Stadt - RSG E-Stadt

2 . Halfte Restspielzeit 7:00

l . Anhalten Strg+FE . Starten Strg+F8

E- Stadt G-Stadt

Halbzeit VL-Zeit
0:00 " 5:00
Halbzeit Strg+F10 . Starten StgsF12

| X Abbrechen | | P Hie |

Das Ergebnis wird dann entsprechend im Spielplan bernommen.
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J’Spielen -— 1. Test-Turnier

RSG L-Dorf
RSC G-Stadt
RSG L-Dorf
RSG H-Doonf
AW A-Stadt

RSC G-Stadt
RSG H-Doonf
R O-Dof

RSG H-Doonf
RSC G-Stadt
R O-Dof

RSG L-Dorf
RSC G-Stadt

R O-Dof
AW A-Stadt
RSG E-Stadt
R O-Dof
RSG E-Stadt
R O-Dof
RSG L-Dorf
AW A-Stadt
RSG E-Stadt
RSG L-Dorf
RSG E-Stadt
AW A-Stadt
RSG H-Doonf

O
e
B
Ee—

T
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Manuelle Korrekturen z.B. wahrend einer Spiel-

unterbrechung

Sollte aufgrund von Zeitspiel oder anderen Ereignissen eine Korrektur der Restspielzeit erforderlich sein, ist
dies wie folgt moéglich: Cursor im Spielbild = rechte Maustaste: = ,Korrektur Restspielzeit* anklicken.

#'Spiel -—- 1 RSC G-Stadt - RSG E-Stadt

| [@] Anhalten Stg+F& [@) Starten Strg+FB

E- Stadt G-Stadt

Halbzeit
2:00 .
Halbzsit Stg+F10 _

S oK | X Abbrechen 2 Hife

2 . Halfte Restspielzeit 4:23

VL-Zeit

3:00

Starten Stig+F12

Spielprotokoll Drucken

2. Halbzeit Setzen
Tor Links
Tor Rechts

Tor Links Zuriick
Tor Rechts Zurtick

Anhalten
Starten
Halbzeit
Halbzeit Ende

Verle

Korrektur Restspielzeit
Korrektur Verletzungszeit

Korrektur Pausenzeit

F5
F9

Umsch+F5
Umsch+F9

Strg+F6
Strg+F8
Strg+F10
Strg+E

Strg+F12

Weiterhin kann auch eine Korrektur der Verletzungszeit bzw. der Pausenzeit vorgenommen werden.

134



Spielplan im Turnier-System

Der (Gesamt)Spielplan fur das 1. Test-Turnier kann unter dem Button ,Spielplan“ aufgerufen und ausge-

druckt werden.

&' Spielen --- 1. Test-Turnier

3

Spieltag Spielort Spieltr Mannschaft]

RSC G-5tadt
R5G H-Dort
RSG L-Dorf
RSC G-5tadt
RSG L-Dorf
R5G H-Dort
R A-Stadt

RSC G-5tadt
R5G H-Dort
R D-Dorf

R5G H-Dort
RSC G-5tadt
R D-Dorf

RSG L-Dorf
RSC G-5tadt

t annschafts
R5G E-Stadt
R &-Stadt
R D-Dorf
R &-Stadt
R5G E-Stadt
R D-Dorf
R5G E-Stadt
R D-Dorf
R5G L-Dorf
R &-Stadt
R5G E-Stadt
R5G L-Dorf
R5G E-Stadt
R &-Stadt
RSG H-Dorf

[ RS ILTE R o U G S T ) R T RS S Il S N S

B By B e CE I ) [ L Ry ) |

. (-‘ﬂ} Spielen

. X Abbrechen

. Turnier-T abelle
| 7 Hike
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]
£

Spielplan

Fees B ko e ¥

Wettbewerb: 1. Test-Tumier
am: 32.12.2999

in: Sporthalle 00000 A-Stadt Hauptstr. 10

Rundenspiele

1 RSC G-Stadt RSG E-Stadt

2 RSG H-Dorf RV A-Stadt

3 RSG L-Dorf RV D-Dorf

4 RSC G-Stadt RV A-Stadt

5 RSG L-Dorf RSG E-Stadt

6 RSG H-Dorf RV D-Dorf

7 RV A-Stadt RSG E-Stadt

8 RSC G-Stadt RV D-Dorf

9 RSG H-Dorf RSG L-Dorf
10 R D-Dorf RV A-Stadt
11 RSG H-Dorf RSG E-Stadt
12 RSC G-Stadt RSG L-Dorf
13 Rv D-Dorf RSG E-Stadt
14 RSG L-Dorf RV A-Stadt
15 RSC G-Stadt RSG H-Dorf

Tore

= o k) ok
- W RO o= N o= o

e T o B e o I I O L T o= B &
]

Seite 1, erstelit 03.11.2013 18:15:06
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Turnier-Tabelle

Die Turnier-Tabelle fur das 1. Test-Turnier kann unter dem Button ,Turnier-Tabelle* aufgerufen und ausge-

druckt werden.

&' Spielen --- 1. Test-Turnier

3

Spieltag Spielort Spiellr Mannschaft]

RSC G-5tadt
R5G H-Dort
RSG L-Dorf
RSC G-5tadt
RSG L-Dorf
R5G H-Dort
R A-Stadt

RSC G-5tadt
R5G H-Dort
R D-Dorf

R5G H-Dort
RSC G-5tadt
R D-Dorf

RSG L-Dorf
RSC G-5tadt

i annschafts
R5G E-Stadt
R &-Stadt
R D-Dorf
R &-Stadt
R5G E-Stadt
R D-Dorf
R5G E-Stadt
R D-Dorf
R5G L-Dorf
R &-Stadt
R5G E-Stadt
R5G L-Dorf
R5G E-Stadt
R &-Stadt
RSG H-Dorf

[ RS ILTE R o U G S T ) R T RS S Il S N S

B By B e CE I ) [ L Ry ) |

(-‘ﬂ} Spielen
X Abbrechen
Spielplan

. Turnier-T abelle

7 Hie
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Die Tabelle

oy

Wetthewerb:

am:

RSG H-Dorf
Musterrau, 5.
Musherirau, H.

RSG E-Stadt
Musterfrau, E.
Musterirau, F.

RV D-Dorf
Musterau, N.
Musterrau, 0.

RV A-Stadt
Musterirau, V.
Mustenray, W.

RSG L-Dorf
Musterfray, 1.
Musterirau, k.

RSC G-Stadi
Musterirau, C.
Musterfrau, D.

o

Tabelle

1. Test-Tumier

32122090

A-Stadt

15:

13:

12:

15:

14:

15

13

11

16

Punkie

12

Sedte 1, arstallt 0391 2013 18:58:54

Spieltac Spielort S pielMr. Mannzchaft]

Mannzchaft2

t A5G dt I
2 RASGH-Dorf R A-Stadt 201
3 RSGLDof v D-Dorf 4 2
4 RASCG-Stadt R A-Stadt 11
5 RASGLDof RSG E-Stadt 25
§ RASGH-Dorf Rv D-Dorf 2 4|
F RV AStadt RSG E-Stadt 13
8 ASCGStadt Rv D-Dorf 41
9 ASG H-Dorf RSG LDorf 51
10 RV D-Dordf R A-Stadt 22
11 RSG H-Dorf RSG E-Stadt 201
12 RSC G-Stadt RSG LDorf 35
12 RV DDorf RSG E-Stadt 41
14 RSGLDord R A-Stadt 35
15 RSC G-Stadt RSG H-Dorf 24
-
Azgabe
@ Bildschirm FDF

Drucker

@® UCI-Code

. Spielplan .
. Teilnehmer .
. Tumier-T abelle .
. Einzelspielbericht .
. S pielberichtzbogen .
. I eldung Goldpok.al .
' X Abkruch |
' 7 Hile '

Lizerz-Mr.

Den Haken bei Sportler in Tabelle herausnehmen.

kann auch ,ohne Spielernamen® angezeigt werden. Hierzu das Druckersymbol , “
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E - a
= A s
.fwmn._m-n'.'n £ @7\\:}

Tabelle

Wettbewerb: 1. Test-Turnier

am: 32.12.2999

in: A-Stadt

Spiele

RSG H-Dorf
RSG E-Stadt
RV D-Dorf
RV A-Stadt
RSG L-Dorf
RSC G-Stadt

[+ T - TR SN B % B
L5 T TR - T L N N

Tore

15:9

15:
13:
12:
15:
14 :

Seite 1, erstelit 04.11.2013 05:51:09

15
13
11
20
16

Punkte

12

B ® @& =~ =
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Ubersicht Wettbewerbs-Teilnehmer

Zum jeweiligen Wettbewerb kann eine entsprechende Teilnehmerliste wie folgt ausgedruckt werden:
Den betreffenden Wettbewerb markieren. Druckersymbol anklicken. Es 6ffnet sich nachfolgende Maske:

& Drucken

Spieltac Spielart Spieltr. b annschaft] kM annschaft?
R tadt 5
RSG H-Dorf R &-Stadt
RSG L-Doif R O-Dof
RSC G-Stad: R &-Stadt
RSG L-Doif RSG E-Stad:
RSG H-Dorf R O-Dof
R &-Stadt RSG E-Stad:
RSC G-Stad: R O-Dof
RSG H-Dorf RSG L-Doif
R O-Dof R &-Stadt
RSG H-Dorf RSG E-Stad:
RSC G-Stad: RSG L-Doif
R O-Dof RSG E-Stad:
RSG L-Doif R &-Stadt
RSC G-Stad: RSG H-Dorf

(8]

l Spielplan J

< T edlnehmer >

l Tumier-TabeIIe J

l Einzelspielbericht J

l Spielberichtzbogen J

l teldung Goldpokal J

LR R R e L ) . L L R o W
M = M = L) T

| X Abbuch |

| ? Hife J

Auzgabe Exemplare : =

Bildzchirm FOF
@®

| Sportler in Tabelle
In Ausdiucke
® UCI-Code Lizenz-Nr.

Dirucker Hallerradsport-0 aum

Den Button , Teilnehmer” anklicken.
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Tellnehmer

Wettbewerb: 1. Test-Turnier

am: 32.12.2999
in: A-Stadt

RSC G-Stadt RSC G-Stadt

Musterfrau, C. GER 19300101 01.01.1850

Musterfrau, D. GER 19900101 01.01.1990
RSG H-Dorf RSG H-Dorf

Musterfrau, H. GER 19900101 01.01.1980

Musterfrau, G. GER 19300101 01.01.15980
RSG L-Dorf RSG L-Dorf

Musterfrau, 1. GER 19900101 01.01.1990

Musterfrau, K. GER 19300101 01.01.1850
RV D-Dorf RV D-Dorf

Musterfrau, M. GER 19300101 01.01.15980

Musterfrau, O. GER 19900101 01.01.1980
RV A-Stadt RV A-Stadt

Musterfrau, W. GER 19300101 01.01.1850

Musterfrau, V. GER 19900101 01.01.1990
RSG E-Stadt RSG E-Stadt

Musterfrau, F. GER 19900101 01.01.1980

Musterfrau, E. GER 19300101 01.01.1850

Seite 1, erstellt 03.11.2013 18:16:16
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Nenngeldquittungen

Entsprechende Startgeld- bzw. Nenngeldquittungen kénnen bearbeitet und ausgedruckt werden.

Zuerst muss das Nenngeld unter dem Menupunkt Stammdaten =» ,Spielklassen® eingetragen werden.

& Rawett
Wettbewerb | SccEii=i | Spielplan  Auswertungen  Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

Adressen % %: @ Eﬂ}

I Wetthewer Vereine
Landesverbdnde

Austragungsorte

Spielklassen petthewsrbe () alle Wetthewerbe

Turnier-5Systeme

Liga-Systeme

Karten-Ursachen

Kommissar-Einsatz

Bei den Spielklassen die zu bearbeitende Spielklasse farblich markieren =» rechte Maustaste: ,Spielklasse
andern“ anklicken.

& Spielklassen
T et Menngeld  Alker von Alter bis Apnzahl Stamm Apzahl Max  Kiirzel Spielzeit  Sportart Goldpokalpkte | =
Radpolo Elite 19 99 2 2 Radpalo 7 Radpalo
Fladpala U15 5 14 2 2 Radpolo 5 Fladpola
|4 Radpala U13 5 2 2 R adpala E R adpalo
Spielklasse Finfligen Einfg
Spielklasse Andern Strg+A
Spielklasse Léschen Entf

Dann das Nenngeld entsprechend eintragen (hier als Beispiel: 8,00 EUR) und anschlieRend Button ,OK*
driicken.
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4 5Spieklasse Andern --- Radpolo U19

Spielklazze: Radpala U139
Menngeld: 2,00
Alker vor: 15
Alter big: 18
Sportleranzahl Starnim: 2
Sportleranzahl max: 2
Kurzbezeichnung: Radpalo Garafik. Sportart
Spielzeit: E
Sportart: Radpolo

Goldpokalpkte:

SOk | % Abbrechen

Das Nenngeld kann nun entsprechend hier ersehen werden.

& Spielklassen
Text Henngeld\ Alter von Alter big Anzahl Stamm Anzahl Max  Kiirzel Spielzelt  Sportart Goldpokalpkte | =
R adpolo Elite 19 93 2 2 Radpolo 7 Radpolo
Radpolo 115 g 14 2 2 Radpolo ] Radpolo
» pola & madpol

Danach Menuleiste Spielplan = ,Startgeldquittungen® anklicken.

Wetthewerb Stammdaten | 0020500 Auswertungen  Arbeitslisten Anzeige Extras  Hilfe

Spielplan-Mannschaften @ Eﬂ} = ) fﬁ'
I Wetthewerh Turnierplan Erstellen Strg+T /
Ligaplan Erstellen Strg+L /

MRW-Modus
[ alleWetthe e

Spielen Strg+5 /
C_Menngeldquittungen )

Twitter-Machricht Senden Strg+MN
Hallenradsport-Daum
I _7
. | .
oder Symbolzeichen , '™ , anklicken.
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Es erscheint nachfolgende Bildschirmmaske:

& Nenngeldquittungen --- 1. Test- Turnier

dh =

Wereih

RS F.-Stadt

RS B-Doirf

R O-Dof

RSG E-Stad:
b RS F-Dorf

RSG H-Dorf

Auzgabe

7 Drucken &l

[ ouken
TR
Ko
T

Exemplare :%:

Eine Einzel-Nennquittung kann wie folgt ausgedruckt werden:

Entsprechenden Verein markieren und den Button ,Drucken® anklicken.

4 Nenngeldquittungen --- 1. Test- Turnier

L =

Werein

RSW K.-Stadt
R5W B-Darf
(@D
RSG E-Stadt
RSW F-Dorf
R5G H-Dorf

Eetrag|

&

o O

Qé Dirucken Alle
( ( Drucken )
[ & Liste ]
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Es erfolgt nachfolgender Ausdruck:

Nenngeld

Wetthewerb: 1. Test- Tumnier
am: 32.13.2999

in: A-Stadt

fur den RSV F-Dorf

Betrag: € 8,00

Betrag dankend erhalten

A-Stadt, den

Beim Driicken des Buttons H werden alle Vereine markiert.

& Nenngeldquittungen -

1
:

56 H-Dorf

1. Test- Turnier
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& Nenngeldquittungen --- 1. Test- Turnier

erein alle Markierungen aufheben jetraa)

Beim Driicken des Buttons werden die markierten Vereine wieder aufgehoben.

Beim Anklicken des Buttons L

sprechend ausgedruckt werden kann.

erscheint die gesamte Nenngeldliste, die dann ent-
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Ergebnisliste

In der Ergebnisliste kénnen Platzierungen manuell verandert werden. Bei Wettbewerben z.B. Finale
Deutsche Meisterschaft wird im Radpolo das Spiel um Platz 1 nach den Rundenspielen in der
Finalveranstaltung ausgetragen. Da kann es sein, dass dann die 2.-platzierte Mannschaft ,Deutscher
Meister” wird.

Die Ergebnisliste kann nur unter dem Symbol , =" angeklickt werden.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbertslisten Anzeige Extras Hilfe

=\ @ = T EI

YWatthewerb

® aktuelle Wetthewerbe alle Wetthewerbe

Bevor nicht die Ergebnisliste ,manuell* bearbeitet worden ist konnen auch keine Urkunden ausgedruckt
werden.

Nach dem Anklicken des Symbols offnet sich nachfolgende Maske:

& Ergebnisliste --- 1. Test-Turnier

Platz Mannschaft Verein | -
1 RSG E-Stadt RSG E-Stadt B
d 2 RvASwdt  RVASmdt
3 RSG H-Dorf RSG H-Dorf p .
4  RVDDorf RV D-Dorf | Druden |
5 RSC G-Stadt RSC G-Stadt
[ RSG L-Dorf RSG L-Dorf l G Anzei Flachel J
[ ¢ Anzeigen Flache2 J
[ ¢ Anzeigen Flache3 J
| X abbruch J
L 7R |
E
o )
Ausgabe
{®) Bildschirm PDF -
Exemplare :%:
Drucker Hallenradsport-Daum

Mit den beiden roten Pfeilen kann nun die Platzierung verandert werden.

Die ,veranderte” Ergebnisliste kann dann ausgedruckt werden.
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Ergebnisliste

Wettbewerb: 1. Test-Turnier
am: 32.12.2999

in: Sporthalle 00000 A-Stadt Hauptstr. 10

Platz Mannschaft
1. RSG E-Stadt
RV A-Stadt
RSG H-Dorf
RV D-Dorf
RSC G-Stadt

e

RSG L-Dorf

Seite 1, erstedlt 04.11.2013 06:09:26
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Urkunden drucken

Bei Meisterschaften jeglicher Art kbnnen im Anschluss an das Turnier direkt die Urkunden gedruckt

werden.

Mentleiste Wettbewerb =

L,Urkunden drucken® anklicken.

Eiiﬂ! Stammdaten Spielplan Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

Wettbewerb Einflgen
Wetthewerb Andern
Wettbewerb Loschen

Drruckep
Urkunden Drucken
Drrucker Einrichten

Export/Import

Beenden

Strg+A

TR D

g~
=y C) &) @

/

Spielleiter in Wettbewerb Aufnehmen L.,

pe: D alle Wettb}yﬁ{

Strg+D

Strg+U

oder Symbolzeichen |l

Es erscheint nachfolgende

anklicken.

r Bildschirm:

Draturm:

& Urkunden Drucken

ER =
Platz  Mannschaften
»
2 RvAStadt
3 RSGH-Darf
4 RYD-Darf
5  RS5CG-Stadt
6 RSGL-Darf
|-
Auzgabe -
@® Bildschirn () Drucker Eremplare :i:

& Diucken

. x Abbrechen
P Hire

Die entsprechende Urkunde in den Drucker legen und den Button ,Driicken® anklicken.
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Die Urkunde wird gedruckt.

Mit dem Drticken des Symbols ,, H “koénnen von allen teilnehmenden Mannschaften die Urkunden
gedruckt werden.

& Urkunden Drucken

tanngchaften
156G E-Stadt

La M

| o Drucken |

N =

m

x Abbrechen
? Hilfe

—Ayzgabe —
. - P l:J
@ Bildschirn () Drucker Exemplare [E]
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Direkte Ubermittlung von Spielergebnissen auf
WWW .twitter.com

Mit Rawett kbnnen Spielergebnisse nach Spielende auf www.twitter.com hochgeladen werden.

Kurt-Jurgen Daum hat hierfir einen Account bei twitter unter ,hallenraddaum® eingerichtet. Jeder
Rawettbenutzer kann bei www.twitter.com einen eigenen Account einrichten und die Spielergebnisse auf
twitter veroffentlichen. Die Zugangsdaten fur die Ergebnisverdffentlichung erhalt man von Kurt-Jurgen
Daum.

Es gibt 2 Mdéglichkeiten entsprechende Nachrichten auf www.twitter.com hochladen zu kénnen:

- Spielergebnis nach Spielende twittern
oder

- manuell eine Twitter-Nachricht senden.

Voraussetzungen

Zunachst einmal muss ein eigener , Twitter-Account” vorliegen.
Menlileiste Extras = ,Allgemeine Optionen® anklicken.

Unter dem Reiter ,Kommunikation“ kdnnen die Zugangsdaten fur Twitter eingetragen werden.

4 Allgemeine Optionen

Rawett-Einstellungen | Elektronische Anzeige | Zeit Grafiken

Wenn die Daten entsprechend hinterlegt sind kann getwittert werden.
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http://www.twitter.com/
http://www.twitter.com/

Spielergebnis nach Spielende twittern

Ein Spielergebnis kann nach Spielende auf 2 Arten getwittert werden:

- nach Spielende bzw.

- Spielergebnisse nach manueller Eingabe twittern.
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Ergebnis nach Spielende im Spielmodus twittern

Vorab musste unter dem Reiter =» Wettbewerbs-Optionen der Reiter ,Einstellungen® angeklickt werden.

Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Hilfe

LEdN s Update EN

Internet-Update

‘@bmerbs-ﬂpﬁon en @

Allgemeine Opticnen

® akiuelle Wetthewerbe

Datensicherung Strg+5
Wettbewerb Datenriicksicherung Strg+R
L4 1. Test-Turnier Datenbank
Test-Liga Reports

Dort muss der Haken bei ,Nachricht an Twitter bei Spielende senden® gesetzt werden.

&' Wettbewerbs-Optionen

Zeiten zum Spielen | Urkunder{l Einstellungen

Anzeige im Dialog Spiel
@ Kurz Lang

iSpielprotokoll bei Spiglende Drucken:

@chricht an Twitter bei Spielende@

[ ok | | € sbbrechen | | @ Hire |

[

Nach Beendigung des betreffenden Spiels den Button ,OK* anklicken. Das Ergebnis wurde nun in die
.Rawett-Twitter“-Hilfsmaske weitergeleitet. Auf dem Desktop kann zur Erleichterung keine Verknipfung mit

dieser Maske erstellt werden:
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Beim Anklicken der Rawett-Twitter.Exe-Verknupfung erscheint nachfolgende Maske:

E Rawett-Twitter
Twitter Hilfe

Anzahl Follower: 10

Nr Nachricht
3 RSC G-5tadtRSG E-Stadt,4:5, 1, Test-Turnier

Automatisch Senden ist NICHT AKTIV

Nun Button “Eingegangene Nachrichten Senden® anklicken.

Es erscheint nachfolgende Meldung:

EJ Twitter Meldung

% 1 Machricht wurde gesendet 11!

|. X Abbrechen |

Button ,Abbrechen® anklicken.
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Zunachst muss die App autorisiert werden:

Twitter Login

Authorize Rawett to use your
account?

Rawett
Von Hallenradsport-Daum
www_hallenradsport-daum.de

Diese Applikation kann:

= Tweets aus Deiner Timeline lesen

= Anzeigen, wem Du folgst und neuen Leuten folgen. Software fiir Radball und Radpolo im

- Dein Profil aktualisieren. Hallenradsport

m

» Tweets fir Dich verdffentlichen. + Cancel, and return to app
Direktnachrichten zugreifen.

Autorisiere App

Nein, danke!
L — S

Diese Applikation kann nicht:
= Dein Twitter Passwort anzeigen.

Du kannst jederzeit den Zugang jeglicher Applikation im Applikationen Tab in Deinen Einstellungen andern.

Durch das Autorisieren einer Anwendung, verfahrst Du weiterhin unter Nutzungsbedingungen von Twitter. Im
Besonderen werden einige Nutzerinformationen an Twitter zurickgeleitet. Fir weitere Informationen sieh Dir -

Wenn die Autorisierung bereits vorliegt erscheint die Ergebnismeldung direkt als ,Tweet".

Meine Twitterseite:

e@‘ﬂ https://twitter.com/ ,O - ﬂ Twitter, Inc. [US] o ” ﬂ Twitter x ‘ ‘

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ?

£) Startseite (D) Verl

Deutschland Trends - Andemn
#Supertalent

#halloween
#music WhatsApp Inc. & ProSieben &
#EMABiggestFans siggismallz WhatsApp ProSieben

#HopkinsMurat ¥ Folgen o Folgen w¥ Folgen
#Boxen

#abraham

#ARD

#WCS

FHoA Uta Radpolo-News @ UiaRadpolonews

RSC G-StadtRSG E-Stadt, 4:5,1. Test-Turnier

®2013 Twitter Uber uns Hilfe Bedingungen
Privaisphare Cookies Blog Status Apps
Ressourcen Jobs Werbeanzeigen Inserenten
Unternehmen Medien Entwickler

Uta Radpolo-News @ UtaRadpolonews

Wichtiger Hinweis: In der Saison 2014 werden die
Qualifikationswettbewerbe: 1. Bundesliga Radpolo-Frauen, ...
Th.me/110srFYK
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Weiterhin erscheint die Mitteilung bei ,Verbindung zwischen twitter und facebook* auch auf facebook.

@ nhttps://www.facebook.com/uta.radpolonews (2 Uta Radpolo-News %

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7

faCEbuuk Suche nach Personen, Orten und Dingen Q Uta Radpolo-Mews Freunde finden

N B A ] o N BN W R W R

Chronik Info Fotos Freunde 128 Mehr «

Info [5 status roto 2 ot [ Lebensereignis
Il Staffelleiterin Frauenradpolo-Bundesligen bei Was machst du gerade?

Ehrenamtliche Mitarbeit beim BDR seit 2010

1 Wohnt in Wiesbaden

.  Uta Radpolo-News
© Aus Wieshaden vor 2 Minuten via Twitter @

@ 1In ciner Bezichung RSC G-Stadt:RSG E-Stadt,4:5,1. Test-Turnier

Von 6 Personen abonniert ir - K tieren - @UtaRadpol on Twitter - Teilen

Twitter-Mitteilungen kdnnen auch direkt weitergeleitet werden, in dem der Button ,, = » angeklickt wurde.

Nun ist das ,Automatische Senden® aktiv (grin gekennzeichnet). Mit dem Button , (=] , kann das
»2Automatische Senden” wieder herausgenommen werden.

EJ Rawett-Twitter
Twitter Hilfe

Anzahl Follower: 10
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Spielergebnisse nach manueller Spielergebniseingabe
twittern

Spielergebnisse kénnen auch nach manueller Spielergebniseingabe getwittert werden. Nach der manuellen
Ergebniseintragung nochmals mit der rechten Maustaste = ,Spieldaten twittern® anklicken. Der Vorgang ist
identisch mit ,Ergebnis nach Spielende im Spielmodus twittern®.
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Manuell eine Twitter-Nachricht senden

Menlileiste Spielplan = , Twitter-Nachricht senden® anklicken oder das Symbolzeichen 97 verwenden.

Wettbewerb Stammdaten | =:0=:1EL Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

Spielplan-Mannschaften Mi()@
Watthewerh Turnierplan Erstellen Strg+T
Ligaplan Erstellen Strg+L
MNRW-Modus
bewerbe
Spielen Strg+5S

Menngeldquittungen

E Twitter-Nachricht SendeES Strg+N

Hallenradsport-Daum

Der Text, der getwittert werden soll kann hier eingegeben werden:

{0 | ¥

& Twitter-Nachricht Senden

@ RSC G-Stadt - FSG E Stack 4 5. 1. Test Tumier

noch 93 Zeichen

| I Senden | | ¥ sbbrechen |

Achtung: Das Feld ist begrenzt!!!
Danach Button ,Senden” anklicken.

Das Ergebnis wurde nun in die ,Rawett-Twitter“-Hilfsmaske weitergeleitet. Auf dem Desktop kann zur
Erleichterung keine Verknipfung mit dieser Maske erstellt werden:
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Beim Anklicken der Rawett-Twitter.Exe-Verknupfung erscheint nachfolgende Maske:

EJ Rawett-Twitter

Twitter Hilfe

E]

v [x]

[

Anzahl Follower: 10

Nr

(41 RSC G-5tadt - RSG E-Stadt 4 5, 1. Test-Turnier

Eingegangene Nachrichten Senden

o oo s s

il

Nun Button “Eingegangene Nachrichten Senden” anklicken.

Es erscheint nachfolgende Meldung:

B} Twitter Meldung

1 Nachricht wurde gesendet !!!

|- x.ﬁ.bblechen .
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Zunachst muss die App autorisiert werden:

Twitter Login

Authorize Rawett to use your Q

account?
Diese Applikation kann: Rawett
Won Hallenradsport-Daum
- Tweets aus Deiner Timeline lesen. www.hallenradsport-daum.de
- Anzeigen, wem Du folgst und neuen Leuten folgen. Software fiir Radball und Radpolo im
= Dein Profil aktualisieren. Hallenradsport

= Tweets fiir Dich vertfientlichen «— Cancel, and return to app
ine Direktnachrichten zugreifen.

Autorisiere App

——

Nein, danke!

Diese Applikation kann nicht:

= Dein Twitter Passwort anzeigen.

Du kannst jederzeit den Zugang jeglicher Applikation im Applikationen Tab in Deinen Einstellungen andern. |

Durch das Autorisieren einer Anwendung, verfahrst Du weiterhin unter Nutzungsbedingungen von Twitter. Im
Besonderen werden einige Nutzerinformationen an Twitter zuriickgeleitet. Fur weitere Informationen sieh Dir -

Wenn die Autorisierung bereits vorliegt erscheint die Ergebnismeldung direkt als ,Tweet".

Meine Twitterseite:

Q Startseite

@ Verbinden # Entdecken ® Account

Tweets

Folge ich

Follower

Favoriten Uta Radpolo-News

Listen @UtaRadpolonews

Ich kimmere mich beim BDR um die Radpolobelange. Spielergebnisse
werden ab sofort Uber twitter und facebook veroffentlicht.

Fotos und Videos

2 Uta Radpolo-News 1d
\% RSC G-Stadt - RSG E-Stadt 4 5 1 Test Tumier

Wem folgen? - Aktualisieren - Alle anzeigen
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Weiterhin erscheint die Mitteilung bei ,Verbindung zwischen twitter und facebook” auch auf facebook.

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7

facebnnk ‘%-1 Suche nach Personen, Orten und Dingen

[L\ Uta Radpolo-News [ status Fotos/Videos

W'* Profil bearbeiten

FAVORITEN
[Z] Neuigkeiten

‘Was machst du gerade?

i) Nachrichten U Radpolo-News
Veranstaltungen A~ RSC G-Stadt - RSG E-Stadt 4: 5, 1. Test-Turnier
Fotos Geféllt mir - Kommentieren - Teilen - @UtaRadpolonews on Twitter - vor 4 Minute

via Twitter -

A0 Freunde finden

Twitter-Mitteilungen kdnnen auch direkt weitergeleitet werden, in dem der Button ,, o » angeklickt wurde.

Nun ist das ,Automatische Senden“ aktiv (grin gekennzeichnet). Mit dem Button , =] kann das
»2Automatische Senden” wieder herausgenommen werden.

EJ Rawett-Twitter
Twitter Hilfe

Anzahl Follower: 10

Mr

Nachricht [ ]
»
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Hochladen von Spielergebnissen auf
www.hallenradsport-daum.de

Kurt-Jirgen Daum hat die Moglichkeit geschaffen, Spielergebnisse auf seiner Internetseite
www.hallenradsport-daum.de hochladen zu kénnen.

ml‘ http:/fwww.hallenradsport-daumn.de/cms/ L~-BeX |I Hallenradsport-Daum: Home *

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7

x % «[ notemadspotpaumde [+ |EI < £ FieTods ~ 4 ook ~ COEETIDO -« o~ [ T - B & v R

Hallenradsport Daum

Home

+ Ergebnisse Herzlich Willkommen
Kunstrad/Einrad

Ergebnisse Auf den folgenden Seiten informieren wir Sie Uber unser umfassendes Leistungs- und Serviceangebot.
RadballiRadpolo

Kuras

Kuwett

Rawett

Update

Kontakt

Impressum

Upload

Zunachst wird ein Benutzername und Passwort bendtigt. Dieses Passwort wird unter dem Reiter ,Extras®
=>» Allgemeine Optionen = Kommunikation eingetragen.

& Allgemeine Optionen

Fawett-Einstellungen | Elektronische Anzeige | Zeit

Mail
FOF3-Server
SMTP-Server
Benutzername:
Kemirwort:
Twitter

Conzumer Few
Consumer Secret:
Callback URL:

Isername:

Hallenradsport-Daum

Benutzername:

Kennwort:

| Lor | | X sbbrechen | | 2 Hite |
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Zunachst das entsprechende Dokument (Spielergebnisse, Tabelle) als PDF-Datei z.B. auf den Desktop
exportieren.

Danach den Reiter Spielplan = ,Hallenradsport-Daum® anklicken.

Es 6ffnet sich nachfolgendes Fenster:

Wettbewerb Stammdaten EEH Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

I Wetthewerk |

Spielplan-Mannschaften

Turnierplan Erstellen Strg+T
Ligaplan Erstellen Strg+L
MRW-Modus

Spielen Strg+5

Menngeldquittungen

Twitter-Machricht Senden Strg+M

C Hallenradsport-Daum >

@ &

) alle Wetthewerhe

—

4" Hallenradsport-Daum Bearbeiten X

3

Datum

Daten auf Hallenradsport-Daum von: proksch
Wetthewerb

Verb Dokument Dokument2

L Sk | Pife |

Dokument3

Mit rechter Maustaste kann nun das Dokument eingefligt, geandert bzw. geléscht werden:

Upload Einfligen Einfg
Upload Andern Strg+A
Upload Laschen Entf
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Beim Anklicken von ,Upload Einfligen“ erscheint nachfolgende Eingabemaske:

& Upload zu Hallenradsport-Daum

Datum: i5.05.2015

Wetthewerh:

Verband: |EDR

Dateil:

Dokument1:

Datei2:

Dokument2:

Datei3:

Dokument3:

Diese Eingabemaske entsprechendgusftllen.

Unter ,Datei“ das Symbol £ anklicken und das exportierte PDF-Dokument auswahlen und den Button
,Offnen* anklicken.
€« (> 1 Il Desktop » v | ¢ | Desktop durchsuchen A
Organisieren = Neuer Ordner Bz - @ 0
\ ~ = A
i Favoriten via
% Zuletzt besucht Systemordner
Il Desktop
s Downloads Computer
ﬂ Systemordner
] Bibliotheken
& Bilder Metzwerk
3 Dokumente Systemordner
& Musik _;_—_,Ergehrisse 1 Ten-Tl.miEI.pdf‘
8 videos < i L Adobe Acrobat Document
— 562 KB
) Heimnetzgruppe = | Tabelle 1. Test-Turnier.pdf
E Adobe Acrobat Document
e v 515KB v
Dateiname: | Ergebnisse 1. Test-Tumier.pdf v | |PDF-Dateien (*pdf v|
l Offnen | l Abbrechen |
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& Upload zu Hallenradsport-Daum

Datum:

Wettbewerb:

Verband:

Dateil:

Dokument1:

Datei2:

Dokument2:

Datei3:

Dokument3:

Dann den Button: ,,

Es erfolgt noch die Mitteilung, dass das Uploaden erfolgreich war:

02.12,2999

1. Test-Turnier

C:\UsersiUta\Desktop'\Ergebnisse 1, Test-Turnier.pdf

Ergebnisse

C:\UsersiUta'\DesktopiTabele 1. Test-Turnier.pdf

Tabelle

pload® anklicken.

J'Upload zu Hallenradsport-Daum --- Meldung

. Upload zu Hallenradsport-Daum

erfolgreich durchgefuhrt

Die Upload-Dateien werden in dieser Maske gesammelt:
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& Hallenradsport-Daum Bearbeiten

Daten auf Hallenradsport-Daum von: proksch

Datum Wettbewerb Verb Dokument Dokument2 Dokument3 -
|402.12.2999 1. Test-Turnier EDR Ergebnisse Tabelle
| W OK | | P Hife |

Auf der Internetseite: www.hallenradsport-daum.de kann unter: Infos Radball/Radpolo die eingestellten
Uploads aufgerufen und ausgedruckt werden.

[ ) ®
s
Hallenradsport Daum

« Home

. i Infos Radball/Radpolo

« |nfos Radball/Radpolo

: Kura;."wm T T

. Kuwett Datu i T T=Eormmer——pe 2. D ent3

: 5;‘3’::; 02122999 |[BDR |[1 Test-Turnier H |[Ergsbnisse  |[Tabelle >

- Kontakt [16.05.2015 [[BDR | Jumiore i Zeman |

o [eaeTr 03.052015 ||BDR ||DM Junioren 2015 Ergebnisse
08112014 |[BDR |[LK GER-HUN Ergebnisse
[14.06.2014 |[BDR |[DM Schiler I I ||Ergebnisse |
[31.05.2014 ][UEC |[Junioren Europameisterschaften I I |Ergebnisse |
[24.052014 ][UEC |[EC Elite 2014 I I |Ergebnisse |

166


http://www.hallenradsport-daum.de/

Veranderung von Dokumenten im Rawett mit ,,Fast-

Report*

Sowohl im Ligasystem als auch im Turniersystem kdnnen die Dokumenteinstellungen selbst verandert

werden. Die Anderung erfolgt mit dem Programm ,Fast-Report*.

Wichtig: die eigenen Reports in einem separaten Ordner ausserhalb von Rawett abspeichern. Dieser

Ordner muss vor Anderung der Reports entsprechend markiert werden.

Menitileiste Extras = ,Reports” aufrufen.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Hilfe
LEdAN B Update 0@
I Wetthewerb | Internet-Update
Wettbewerbs-Optionen Strg+ O
Allgemeine Optionen
® aktuelle Wetthewerhe
Datensicherung Strg+5
Datenricksicherun Strg+R
Wetthewerb 9 g
L4 1. Test- Turnier Datenbank
TestLiga
Versionen atum:
Ordner-Markierung:
; Ordner suchen L u
Mame Wersion
¥ cracbnizliste. fr3 1.020 .
aoldpokalfr3 1 oo Report-Ordner Auswahlen
ligaplan.fr3 1.1.1.0
ligatabelle.fr3 1.1.1.0 A
ligaushersicht ir3 11.1.0 b Plustek
preizgeldquittung. fr3 1.01.0 4 | rawett
raurkunded.fr3 1.01.0 || Anzeigeeinstellungen
raurkunde fr3 1010 . .
spielberichteinzel.fr3 1.0.01 .. eigene Ligasysteme K|
piclberichtaesamt. fr3 1112 | |. eigene Reports|
ielberichtsbogen. fr3 1111 || eigene Reports Axel
spelplan.fr3 1.1.1.0 Ermbl
sta\geldiiste. i3 1.0.1.0 8 tmbleme
start@gldquittung. fr3 1.000 1 J. GDB
1110 Grafiken il
r.fr3 1111
1.00.0

@eordnet: |C:\U zershlJtahDocumentsrawetteigens Reports

%} | X Abbrechen | | ? Hie |
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Anderung im Turnier-System:

Druckersymbol anklicken. Im Feld =» rechte Maustaste und das zu bearbeitende Dokument anklicken.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

YWetthewerh |

[ediaN & D

® akiuelle Wetthewerhs

& Drucken

Spieltac Spielort SpielMr. Mannschaft Mannzchaftz

3 E-Stadt
2 RSG H-Dorf Fi & -Stadt
Welthewesh 3 RSG LDort Ay D-Dorf
4 1. Test-Turnier 4  RSCGStadt R & Stadt
Test-Liga 5  RSGLDof RSG E-Stadt
§  RSG H-Darf RV D-Darf
7 RV AStad RSG E-Stack
8 RSCGStad Fiv D-Darf
3 RSG H-Dorf RSG LDorf
10 RV DDoi R & -Stadt
11 RSG H-Daf RISG E-Stach
12 RSCGStadt RSG L-Dorf
13 RYDDoi RSGE

RSG L-Dorf

a

Spielplan Bearbeiten d

Teilnehmerliste Bearl

Tabelle Bearbeiten

Einzelspielbericht Bearbeiten

Spielberichtsbogen Bearbeite

Spielplan

Teilnehmer

Turnier-Tabelle

4
2
4
1
2
2
3
4

Einzelzpielbericht

Spielberichtzbogen

NN\

41

[ X Abbruch

? Hife

Auzgabe

Exemplare :%:

® Bildschim - )
|| Sportler in Tabelle
() Diucker () Hallenradsport-Daum In Ausdiucke
@ UCI-Code () Lizenz-Nr.
Beispiel Spielberichtsbogen
Es taucht nachfolgende Bildschirmmaske auf:
FastReport - Spielberichtgesamt.fr3 =
Datei Bearbeiten Report Ansicht Hilfe
[ /[ aa B B |z |u|[®|Al%| P DDIHE =N
T| Code Data Pagel
) . - = ] [t4 v 20304 567 8" 9 10" 11" 12" 13" 14" 15" 16 ' 17 ' 18 ' 19 ' 20 ' 21 ' 22 ' 23 ' 24 ' 25 ' 26 ' 27" L
Q lal Pictures | | B Da... Va... Fu.. Kl.
T 1 Pigure2 — B/ fraDBDatasel -
=3 Header3 - [E] MANNSCHA
=3 LA Memold n ReportTitle: ReportTitiel 3 - [E] MANNSCHA
== A Memol5 | _ l;ageHeadei: Pfgegderl RETHENFOL,
© ~A Memo1s || - = b (& HALBZETTT!
Al | A Mema2? - (2] HALBZETTTY
@ e footerl  BR - . TOREL
= A Memo27 ] Spielberichtsbogen: [Wettbewerb -2 TORE2
S S L 2k 3 =
5 L) DR Spielort:’ Tort] =] GESPIELT
) i X Datum’ [Datum] " Beginn [Beginnhr, ‘Ende: unr MANNSCHARY
: SR e S
- 1 SPIELLEITE
Eigensch... Ereignisse _ Tt Mele SPIELLEITE
N = ler: Header: ~ .. .
S 1aNoneg, I—I ™~ {Mannschaﬁ 1 Sporlerfinnen | LV | FErsatzspielerfin | ‘ BEMERKUN
Autosize []False - - [E] GESPIELT1
Center [ False - —_ ] GRAFIKL
_ [fnDBDatasetSpielbenchtge $mfiBElbias etS pielberithid BEmtds etSpielbenchtgesamitTeil
Cursor  aDefault] _ = — --[E] GRAFIK2 | -
[=) ler: e £
Gataficd| _ - ‘Spielfolge " Halbzeitstand . | Endstand E SPIEL_ID
DataSet (Nicht zu o eoa R - ] WETTBEWE
- Nr. Tore  Tore Tore  Tore
Desaiptio o - - ANZEIGE1
FleLink = I MDBDatasetSpielisterucken  fMDBDatasetSpielisteDrucken ] D : [ - AnzEIGE2
@ Frame  (TfrxFram . L L L a4 pmeesenonierzos 2t > SPIELTAG
Height 1,20 = [Header:Weaderr | SPIELTAG2
HightQuall_] False - [MasterData: MasteDaz [ fnDBDatasetKommissaers| 2 uca
Hint - [frxDEDatasetKnmm\s‘r[ﬁxDBDatasetKnmm\ssaere “VOLLN BEMERKUN(_
KeepAspe[#]True | = Footer: Footerl ~ .-[] SPIELENDE ~ |
Left 030 |-| - senriffuhrer: | _ e (]
o w lf:hhmem Blodschrif) I o
Ahg", : - Header: Header4 Erzeuge Feld ]
Legt die Ausrichtung des 3 |_| Erzeuge Beschriftung
Objektes relativzum - Nur zur internen Verwendung | | = | " Nach Name sortieren
Zentimeter | 710,30: 0,10 £%3,10; 1,20 |Picture3 4
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Anderung im Liga-System:

Symbol ,Liga-System*® erstellen anklicken.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertun

[N

YWetthewearh

® aktuelle Wetthewer

Wettbewerb
1. Test-Turnier
ld Test-Liga

Dann Button ,Ligaplane® anklicken.

& Ligaplane Drucken

S 0O @

Bt P Pl P Tl o Pl —b —b 4 L 0 4 4 L 1 4 4 4 & L L 4 1 1 1

L b R P PO R B P Pl P T R D —b —L 4 L 4 1 1 1 1

tannzchaft?
RSG H-Dorf
RSG L-Dorf
RSG M-Stadt
RSG LDorf
RSG E-Stadt
RSG5 b-Stadt
RSG LDorf
RSG E-Stadt
RSG b-Stadt
RSG L-Dorf
RSG E-Stadt
Ry D-Darf
R A-Stadt
RS F-Dorf
R A-Stadt
RS k-Stadt
RS F-Doorf
R &-Stadt
RS k-Stad:
RS F-Dorf
R A-Stadt

R tadt
R50G E-Stadt
R5C G-5tadt
RS5C C-5tadt
RSC G-5tadt
R5G H-Dorf
R5C G-5tadt
RSG H-Doorf
RSLC C-Stadt
R5G H-Coorf
RS5C C-5tadt
R [-Drarf
RS K-Stadt
RS B-Duorf
R [-Darf
R5Y B-Dorf
Ry D-Dharf
RS B-Duaorf
Ry D-Dorf
R [-Drarf
R D-Doof
R [-Darf
R5G H-Doorf
Ry D-Dharf

'  OK

- e Liga Erstellen
- A Spieltage
CE e D
R —
| 7 Hife

R -Coorf

Ry D-Darf
Ry -0 orf
RS B-Dorf
R [-Darf
RSY B-Dorf
RY D-Dorf
RS B-Dorf
Ry D-Darf
RSG5 b-Stadt

RSC C-Stadt
RSC G-Stadt
RSG H-Doorf
RSE C-Stadt
RSC G-5tadt
RSG H-Dorf
RSG L-Dorf

Spigltag Spielort D atum Ort

3 : C-Stadt
1 2 2002203 B-Dor
2 1 0503203 K-Stadt
2 2 05032013 G-Stadt
3 1 3103203 L-Dof
3 2 31032013 M-Stadt
4 1 200423 F-Dof
4 2 20042013 K-Stadt
5 1 15052013 G-Stadt
a 2 1502.2m3  L-Dof
E 1 02062013 D-Dof
B 2 02062013 H-Dordf

Ligaplan Bearbeiten

Spielberichtsbogen Bearbgifen

. Spielberichtzbogen l

7; Ligaplan .
/ - Ligaiibersicht .
— . Datel .

- =1 Senden .
- X sbbrechen .
' ? Hire |
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Beispiel Ligaplan:

Es taucht nachfolgende Bildschirmmaske auf:

FastReport - igaplan.fr3

Datei Bearbeiten Report Ansicht Hilfe

ImmiE

fenstl = ][ Aal clmz(B]z|o|mAY e =
E] Code Data Pagel
b . . B B . B B B . B B . . B B . . B B . B B B . B B . . ! b
am — [*1 72" 3" 4" 5"'6' 7' 8" 8 "10"'11 '12'13'14'15' 16 ' 17 ' 18 ' 19 ' 20 ' 21 ' 22 ' 23 ' 24 "' 25' 26 ' 27 ' 2
Q A frxDBDatal - | —  Da.. Va... Fu.. K.
- A frxDBData ~| & paten
L A frxDBData 3 frxDBDatasetLig
= A frxDBData: - ReportTitle: ReportTitlel 3 .. E] MANNSCHAFT1
= A frxDBData - > - MANNSCHAFT2
A Memol - TOREL
- A Memo4 ~ =
A L TORE2
& BE PageFooterl ‘ - RETHENFOLGE
A Memas (RN . Z] MANNSCHAFT1
= [ S - L|gap|an MANNSCHAFT2
B ® .
" sSpiettag’ [spiettag] . O JOrt]
Eigensch... Ereignisse " Datum][Datum] | | Beginn_ TBegintpr .~
Align saNonex | = |, - 5
AllowExpr[v] True -
AllowHTM[ |False | = | =
AutoWidti[ ] False
srushstylMlbssoic—  ” | jlan [frxDBDatasetLigaplat [frxDBDatasetLigaplar .\E1"] : [frxD
CharSpaGO e e s FIs +oo
Clipped [+]True -
Color [ dNong =
Cursor  aDefault - PageFooter: PageFooterl
DataField L o
pamset izl | |- Staffelleiterin: Uta Proksch
Desaiptio N M .
DisplayFo =
Expressioi[,] E| - Ll v E‘
Align N [# Erzeuge Feld
Legt die Ausrichtung des || Erzeuge Beschriftung
('?bjelkte.:s relgﬁ\i‘ um - | - | ) Nach Name sortieren
Zentimeter 10,20; 0,30 % 19,10; 1,40 | Memo5: Staffelleiterin: Uta Proksch A
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Speicherunqg der geanderten Fast-Report-Dokumente

Geanderte Fast-Report-Dokumente, die verwendet werden sollen, missen an einem anderen Speicherort
abgelegt werden, da bei einem neuen Rawett-Update die Anderungen wieder iberschrieben werden.

Menlileiste Extras = ,Reports” anklicken

& Rawett
Wettbewerb Stammdaten Spielplan Auswertungen Arbeitslisten Anzeige | 2:ii:5| Hilfe

I Wiatthewerh |

LEdN

it

Unter ,zugeordnet:“ den Speicherort andern. Dazu das Symbol:

® aktuelle Wetthewsrbe

Wettbewerb

Test-Liga

& Report - Registrierung

@eurdnet: |C:'\Hal|enrad$purt'\F| awettReportzh,

41 Test-Tumier |

Update
Internet-Update

Wettbewerbs-Optionen Strg+ 0O

Allgermneine Optionen

Datensicherung Strg+5
Datenricksicherung Strg+R
Datenbank

Yersionen

anklicken.

I arne

b ergebnigliste. fr3
goldpok.al fr3
ligaplan.fr3
ligatabelle.fra
ligauebersicht. fr3
preizgeldguittung. fra
raurkunde fr3
raurkundel frd
zpielberichteinzel fr3
spielbenchtgeszamt.ir3
spielberichtsbogen. fr3
zpielplan fr3
startgeldliste. fr3
startgeldquittung. fra
tabelle. fra
teilnehmer. fra
welbcup. fr3

Yersion
1.0.20
1.000
1110
1110
1110
1.01.0
1010
1.01.0
1.0.01

1112
1111

1110
1.01.0
1.0.00
1110
1111

1.0.00

e —

SO | % Abbrechen |

0@

Ll atLm:
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Z.B. unter C:\Users\Uta\Documents\rawett einen Unterordner mit ,eigene Reports” anlegen.

B
Nach dem Anklicken des Symbols: . erscheint nachfolgender Bildschirm:

Report-Ordner Auswahle

Il Desktop

> =] Bibliotheken

[ i% Heimnetzgruppe
b R Uta

» & Computer

> % Netzwerk

|| Abbrechen |

Nun den Ordner: ,eigene Reports“ suchen (Bibliotheken\Dokumente\Eigene Dokumente\Rawett) und ,,OK®

anklicken.

Der Ordner ,eigene Reports® ist nun fir die Speicherung der geanderten Fast-Report-Dokumente aktiviert.

& Report - Registrierung

M ame Yersion [ =
b ergebrisliste.fr3 1.0.20 =]
goldpokal. fr3 1.000
ligaplan.fr3 1.1.1.0
ligatabelle. fr3 1.1.1.0
ligaueberzicht.fr3 1.1.1.0
preizgeldquittung fr3 1.01.0
raurkundel. fr3 1.01.0
raurkundel fr3 1.01.0
spielberichteinzel fr3 1.0.01
zpielberichtgesamt fra 1.1.1.2
zpielberichtsbogen. i3 1.1.1.1
zpielplan.fr3 1.1.1.0
startgeldliste. fra 1.01.0
startgeldquittung fra 1.000
tabelle. fr3 11.1.0
teilnehimer. fra 1.1.1.1 o
welkcup.fra 1.000 F
I —
@et: |E:'\USBIS\Uta\.DDcuments'\rawett'\eigene Reports M
@ | X Abbrechen | | ? i |
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Einflqung von Grafiken

Es konnen einheitlich fur alle von Kurt-Jirgen Daum zur Verfigung gestellten Reports Grafiken eingefugt
werden. Dazu muss zunachst nachfolgende Einstellung vorgenommen werden:

Extras = ,Allgemeine Optionen® anklicken.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen  Arbeitslisten  Anzeige Extras | glli=

g % f% Update
s —— Internet-Update
Wetthewerbs-Optionen Strg+ 0O
< Allgermneine Optionen >
® aktuelle Wetthewerbe [

Datensicherung Strg+5

Wettbewerb Datenriicksicherung Strg+R

1. Test-Turnier Datenbank

*_ Reports
Yersionen

Dann den Reiter ,Grafiken® anklicken. Es erscheint nachfolgende Maske:

4 Aligemeine Optionen

Rawett-Einstellungen | Elektronizche Anzeige | Zeit | Kommunikation | Grafiken

Grafik1 : Grafik2 ; Grafik3 :
£F @ £E @ £ @
Lk 2 Lirkz : Links :
Ober Oben: Ober
Hihe : Hahe : Hike :
BEraite : Breite : Breite :
Lk | 7 Hile |

Es kdnnen nun bis zu drei Grafiken in das Dokument eingefiigt werden.

&
Symbol ,, “ anklicken.
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Dann die entsprechende Grafik auswahlen und einfigen.

s i R

| RawettEinstellungen | Elekiionische Arzeige | Zeit | Kommunikation I Grafiken ‘ L Oﬁnen “
1T . « Dokumente » rawett » |[Embleme v & Embleme durchsuchen A2
Girafik1 Grafik2 Girafik
Organisieren = Neuer Ordner = - @ @
o]
~ ~
\%\ i Favoriten R
; O %3 Zuletzt besucht 5
Y . B Desktop = i
l4 Downloads — S
£ ® £ ® BDR-Logo BDR-Logo.jpg logo_solijpg
bunt.jpg

- Bibliotheken

@) 0
TP E— T — R B & |-
o [ | wex [ | o [_J| > Dolumeme ) =
hoo [ ] e | e [ doMusk @
B [ ] mes [ | see [l Bovideos .
A radballipa radpolo.ipa v
Dateiname:|EDR—Logo buntjpg V‘ |Graﬁk—Dateien (*Jpa) V|
‘“ 7 Hife | Offnen ‘ ‘ Abbrechen ‘

@
Mit dem Symbol ,, “ kann die Grafik wieder herausgenommen werden.

Die Ausrichtung der Symbole auf dem Dokument erfolgt tber ,Links®, ,Oben*, ,H6he" und ,Breite®.

&' Allgemeine Optionen

Rawett-Einztellungen | Elekbionizche &nzeige | Zeit | Kommunikation | Grafiken

Grafik Grafik2 Grafik3

Links : 325 Links :

Oben : ] Oben : ]
Hohe : =] Hohe : =]
Breite ; 120 Breite ;

| SO | | P Hife |
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Die Embleme sind dann wie folgt auf dem Dokument platziert:

M Rectrnler Karmknr e X

Spielberichtsbogen: 1. Test- Turnier

(s
GO

Spielort: Sporthalle 00000 A-Stadt Hauptstr. 10,

Datum: 02.12.2999

Beginn: 14:00 Uhr

Ende:

~_Uhr

Mannschaft Sportlerfinnen LV Ersatzspieleriin
RSG E-Stadt Musterfrau, F. HES
Musterfrau, E. HES
RSV B-Dorf Musterfrau, P. BAY
Musterfrau, Q. BAY
RSV K-Stadt Musterfrau, U. NRW
Musterfrau, T. NEW
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Erstellung/Veranderunqg von Spielberichtsbhdgen u.a.
Dokumente aus Rawett in PDF und Word

Erstellte Dokumente aus Rawett konnen neben dem PDF-Format auch in Word erstellt werden.
Es gibt drei Ausgabeformate:

Bildschirm,
Drucker,

PDF.
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PDE- bzw. Word-Dokumente im Liga-System bzw.
Turnier-System

Neben PDF-Dokumenten konnen auch Worddokumente bzw. andere Dateiformate wie Excel- oder
Textdatei ausgewahlt werden:

& Spielberichtsbogen 1. Test- Turnier

|2 [ || | 4 |1 von2| b | M Schliefien

Vorbereiteter Report...

Microsoft Word 2007 XML...

Microsoft Excel 2007 XML... fo\___\
PDF Datei... @;\
RTF Datei... R Q
C3V Date. Spielberichtsbogen: 1. Test- Turnier
Toddate.. Spielort: Sporthalle 00000 A-Stadt Hauptstr. 10,
BE A Datum: 02122999  Beginn® 1400 Uhr Ende: Uhr
HTML Datei...
Microsoft Word 2007 XML... Mannschaft Sportlerfinnen LV Ersatzspieler/in
icrosoft Excel 2007 XML... RSG E-Stadt Musterfrau, F. HES
Musterfrau, E. HES
RSV B-Dorf Musterfrau, P. BAY
Musterfrau, Q. BAY
RSV K-Stadt Musterfrau, U. NRW
Musterfrau, T. NRW
RV D-Dorf Musterfrau, N. NRW
Musterfrau, ©O. NRW
RSG H-Dorf Musterfrau, H. NDS
Musterfrau, G. NDS
RSV F-Dorf Musterfrau, S. SAH
Musterfrau, R. SAH
Spielfolge Halbzeitstand Endstand
Nr. Tore  Tore Tore Tore
1. RSG E-Stadt - RSV F-Dorf : 5 6
2 RSV B-Dorf - RSG H-Dorf 4 3
3. RSVKStadt = RV D-Dor : 3
4 RSG E-Stadt - RSG H-Dorf 4 3

E “.

Die entsprechende Speicherung ausserhalb Rawett erfolgt mit diesem Symbol , =

& Spielberichtsbogen 1. Test- Turnier

FEORNERIEERE
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Anzeige von Spielergebnissen iber Beamer/Fern-
seher/Bildschirm

Beamer, Fernseher oder Bildschirm mit HDMI-Kabel am Computer anschliel3en.
Einstellungen des Laptops:

Cursor auf dem Desktop =» rechte Maustaste = ,Bildschirmauflésung® anklicken

Ansicht »
Sortieren nach »
Aktualisieren

Einfiigen

Verknipfung einfiigen
Léschen riickgdngig machen Strg+Z

Grafikeigenschaften...
Grafikoptionen 4

Neu *

@Idschirmauﬂﬁsung )

" Anpassen

Es erfolgt nachfolgende Maske:

o] X

T~ B Systemsteuerung » Alle Systemsteuerungselemente » Anzeige » Bildschirmauflésung v & Syste.. P

Die Darstellung auf den Bildschirmen dndern

Identifizieren

Anzeige: ‘1.Anzeige fur mobilen PC v ‘

Aufldsung: ‘ 1366 = 768 (empfohlen) ™ ‘

/i, Die Aufldsung ist niedriger als 1280 x 960. Einige Elemente sind méglicherweise zu groB, und
konnen nicht auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Mehrere Anzeigen: ‘ Diese Anzeigen erweitern v ‘

Dies ist zurzeit die Hauptanzeige. Erweiterte Einstellungen

An ein zweites Anzeigegerat weiterleiten (oder dricken Sie die Windows-Logo-Taste == +P)
Text und weitere Elemente vergroBern oder verkleinern

Welche Anzeigeeinstellungen soll ich auswahlen?

OK ‘ ‘ Abbrechen Ubernehmen
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Wenn die o.a. Einstellungen schon vorliegen kann diese entsprechend tibernommen werden:

Die Darstellung auf den Bildschirmen dndern

Identifizieren

— Anzeige: 1. Anzeige fur mobilen PC v

Aufldsung: 1366 = 768 (empfohlen) W

/i, Die Auflasung ist niedriger als 1280 x 960. Einige Elemente sind maglicherweise zu grof, und
kinnen nicht auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Ausrichtung: ‘Querf{:-rmat b4 ‘

> Mehrere Anzeigen: ‘ Diese Anzeigen erweitern v |

Dies ist zurzeit die Hauptanzeige. Erweiterte Einstellungen

An ein zweites Anzeigegerat weiterleiten (oder driicken Sie die Windows-Logo-Taste == +P)
Text und weitere Elemente vergréBern oder verkleinern

Welche Anzeigeeinstellungen soll ich auswéhlen?

1 = Anzeige Uber Laptop 2 = Anzeige Uber Beamer

Die ,Anzeige” muss enthalten: 1. Anzeige fur mobilen PC

—.Mehrere Anzeigen“ muss enthalten: Diese Anzeige erweitern

Zweiter Bildschirm

Auf einem angeschlossenen Bildschirm
anzeigen

D Nur PC-Bildschirm
r_ \

E Duplizieren
n Erweitern
2N\ |

I:IE Nur zweiter
A Bildschirm
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Laptop:

Wettbewerb 5t

“Wetthewerh Spieltag Spielort SpielMr. Mannschaft!

Mannschaft2

Spiel --- 15 RSC G-Stadt - RSG H-Dorf

¥ >
aktuelle We Z s bis B @
[ Werbeners | 2 . Hélfte Restspielzeit 7:00
1. Test- Turnig )
b l [@ Anhalten Stig+FE [@ Starten Stg+Fg
2. Test-Turniel
DP Finale Gr |

e H- Dorf G-Stadt —

Halbzeit VL-Zeit |
2:00 . 50 |
Halbzeit Strg+F10 . Starten Stig+F12 :|

o 0K | X sbbrechen | | P Hile |

q | i

D

Spielfliche: 1 | Wettbewerb: 1. Test-Turnier | Internetverbindung aktiv

2 . Halbzeit 0 : 00
4:2 BEE

H-Dorf G-Stadt

1. Test-Turnier

Beamer:

1. RSG H-Dorf 5 12 15 (6)
&Y 2 RSG E-Stadt 5 7 15 (0)
&3 3. RV D-Dorf 5 7 13 (0)
&Y 4 RVA-Stadt 5 6 12 (1)
&3 5.RSG L-Dorf 5 3 15 (-5)
B2 6. RSC G-Stadt 5 4 14 (-2)

Die Rawett-Anzeige liegt als Exe-Datei unter c:\hallenradsport\rawett und heif3t: Kuanzeige.exe. Diese Exe-
Datei auf dem Desktop verknipfen, evtl. umbenennen (hier: Anzeige (Rawett)) und 6ffnen.
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oo [P

L@ & Ausschneiden
5 ) W5 pfad kopieren
Kopieren Einfigen
E Verknipfung einfigen
Zwischenablage

& J@ X =i

E Meues Element ~
<" Einfacher Zugriff =

Verschieben Kopieren L&schen Umbenennen  Neuer

(3) = 1 b » Computer » ACER(C) » Programme (xB6) » Rawett

k Favoriten =

35 Zuletzt besucht

Il Desktop
4 Downloads

(53 Bibliotheken
5 Bilder
15 Dokumente
& Musik
B videos

¥ Heimnetzgruppe

& Computer
< ACER (C)
3 SDHC (D)
= UTAS STICK (E)

. Metzwerk v
35 Elemente

nach - nach ~ = Ordner
QOrganisieren Meu
-~

Name Anderungsdatum
| aunminaw LU LU L2400
_] borlandllic 30.11.2005 20:08
g dbxmys.dil 03.11.2013 0&:15
4 Einteilung_3_Mannschaften_1_Spieltag M.. 03.11.2013 06:15
&) Einteilung_3_Mannschaften_4_Spieltage j.. 03.11.2013 06:15
&) Einteilung_3_Mannschaften_S_Spieltage j.. 03.11.2013 06:15
&) Einteilung_3_Mannschaften_6_Spieltage j.. 03.11.2013 06:15
&) Einteilung_4_Mannschaften_1_Spieltag M.. 03.11.2013 06:15
&) Einteilung_4_Mannschaften_3_Spieltage j.. 03.11.2013 06:15
a Einteilung 14 Mannschaften_6_Spieltage.. 03.11.2013 06:15
%| KuanzeigeS.exe 03.11.2013 06:15

a2 IbEaysZy 03.11.2013 0&:15
) libmysqldil 03.11.2013 06:15
&) ligasystemSerlig 03.11.2013 06:15
&) ligasystem8llig 03.11.2013 06:15
&) ligasystem9.lig 03.11.2013 06:15
4 ligasystem10.lig 03.11.2013 06:15
4 ligasystem11.ig 03.11.2013 06:15

dll linasvstam12 lin

n104 2002 1642

Eigenschaften

Typ

Io-Ldwe

LIC-Datei

Anwendungserwei...

LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei

Anwendung
Anwendungserwei...
Anwendungserwei...

LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
LIG-Datei
1G-Natai

4

ENI!S auswahlen
&5 Nichts

Egmswarl umkehren

LFAVE N3

1KB

257 KB

1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
1KB
3KB

3.107 KB
1.074 KB
2.304 KB

1KB
1KB
1KB
2KB
2KB
KR

w O Rawett.. 2 .

Aursliee (Revuaid)

Es erscheint nachfolgender Bildschirm:

x

Datei Exiras Hilfe
@a Kuwett Starter | ﬂn Fuwett Startliste | ,@n Fuwett Ergebnisliste | |£| Kuwett Diashow h Bawett Spiel oi| Rawett Ergebnisliste | ! Rawett Diaghow | @ Anzeige Leeren |

Es erfolgt Uber die Rawett-Anzeige nachfolgende Bildschirmmaske = ,Anzeige tiber Beamer*

\/
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1 . Halbzeit

2
G-Stadt
1. Test-Turnier

1. RSG H-Dorf

&5 2. RSG E-Stadt
I2&3 3.RV D-Dorf
&3 4.RV A-Stadt
&3 5.RSG L-Dorf

A 6. RSC G-Stadt

E T < D 4 R S I < I -

1
13
13
12
15
12

4)
)
0
(1)
(-5)
)

Diese Bildschirmmaske wird spater Uber den Beamer/Fernseher/Bildschirm ausgestrahlt.

Diese Bildschirmmaske etwas verkleinern und auf die rechte Bildschirmseite
schieben.

1. Halfte
[ Bemsen ]

G-Stad

Halbzeit
2:00
Habaet ShigeF10

Flache: 1

Die Rawett-Anzeige erscheint dann tUber die Beamer-Anzeige.
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Anzeige Laptop:

Wettbewerb Stammdaten [

Wetthewerh Spighag Spiglont Spielr. Mannschaft] Marnzchaftz
1 RSCG-Stadt RSG E-Stadt
Spiel ——- 15 RSC G-Stadt - RSG H-Dorf
| [@] &nhalten Stig+FE [@] Starten Stg+F8
Halbzeit Strg+F10 2 . I Starten Strg+F12
[ Vx| [ X Abbiechen | -
| : Ii
Spielflache: 1 | Wettbewerb: 1. Test-Turnier | Internetverbindung aktiv

Anzeige Beamer:

1. Halbzeit 7:00
0

G Stadt H-Dorf

1. Test-Turnier

1. RSG H-Dorf 4 9 1 @
&3 2. RSG E-Stadt 5 7 15 ©)
&3 3. RV D-Dorf 5 7 13 ©
€35 4. RV A-Stadt 5 6 2o
&3 5. RSG L-Dorf 5 6 15 (-5)

A 6. RSC G-Stadt 4 4 12 ©
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Anzeigeeinstellungen fir die erweiterte Anzeige

Menuleiste Extras = ,Allgemeine Optionen® anklicken.

Wettbewerb Starmmdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten  Anzeige | 2502 | Hilfe

= & %g Update
R e —— Internet-Update
Wettbewerbs-Optionen Strg+ 0
< Allgemeine Optionen >
[ aktuelle Wetthewerbe [
Datensicherung Strg+5

Dann den Reiter ,Elektronische Anzeige® anklicken.

& Allgemeine Optionen

R awett-EinstellungedQE lektronizche Anzeige L Zeit | Kommunikation | Grafiken

Werzogerung Flache 1: gedreht Flachel

Verzogenng Flache 2 Blitztabelle gedreht Flache?

Yerzogerung Flache 3:
gedreht Flache3

Girafil
(®) Verein Inkzbiimdig Zentriert Rechtsbiindig

Linkz: E50

Objekt Oben (460
Anzahlzpielel-5piel

Anzablzpiele2-Spiel
Anzahlzpiele3-5piel Hihe: 25
Anzahlzpieled-5piel
Anzahlzpieleh-5 piel
Anzablzpieles-Spiel Farbe: clBlack
Bild-5 piel
Bild-T abelle
DBTHalbzeit
Grafik-Linksz
Grafik-Rechts

Grafik1-Spiel

Breite:

Grosze: |25

Im Feld ,Objekt* gibt es verschiedene Punkte, die in der Anzeigemaske entsprechend verandert werden
konnen.

Auf der rechten Seite kann dann nach Auswahl des zu veranderten Punktes die Ausrichtung verandert
werden.
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Erlauterung der verschiedenen Pun

J|1. RSG H-Dorf
@ 2 RSG E-Stadt
ZE3]3. RV D-Dorf
4. RV A-Stadt

=
@ 5. RSG L-Dorf
o

t 6. RSC G-Stadt
v v

kte:

Grafikl-5piel bis Platzispiel bis
Gratis-spizl FPlatzE-Spiel

Anzshispielel-Spiel bis
Azahispiebet-5pie]

Punkbe1-Spiel bis
Punkbe6-Spiel

ToredSpiel bis
Tores-Spisl

Tordifferenz: 15piel bis
Tordifterenzé-Spiel

Die Anzeigemaske kann nach Bearbeitung der Anzeigeeinstellungen wie folgt aussehen (Ausrichtung

16:9):

1. Halbzeit

1. Test-Turnier

1. RSG H-Dorf

2. RSG E-Stadt

3. RV D-Dorf

5. RSG L-Dorf

6. RSC G-Stadt

(=]

L%
% 4. RV A-Stadt
oo

[ B R R I 4 - ]
a0 o ~N o~

15
15
13
12
15
14

7:00

(6)
U]
U]
(1)
(-5)
(-2)
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Ubernahme von Anzeigeeinstellungen fiir die erweitere
Anzeige

Menlleiste Wettbewerb =» Export/Import = ,Anzeigeeinstellungen Importieren® anklicken.

(%égg!ghmmdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras Hilfe

Wettbewerb Einfigen ok &g iy i

Wettbewerb Andern Strg+A
Wetthbewerb Loschen

Spielleiter in Wettbewerb Aufnehmen

pe: ) alle Wetthewerbe

Drucken Strg+D

Urkunden Drucken Strg+U

— .
Drucker Einrichten
Export/Import r Wettbewerb Exportieren Liga

Wettbewerb Importieren

Beenden

Mannschaften Exportieren

Mannschaften Importieren

Vereine Exportieren

Vereine Importieren

Adressen Exportieren

Adressen Importieren

Anzeigeeinstellungen Exportieren
C_Anzeigeeinstellungen Importieren D

186



Symbolzeichen ,,Ordner” anklicken

&' FormAnzeigeEinstellungenImport

D ateinanne: |

M arme:

Lirk:z:

Oben:

Farbe:

Grofe:

Bild:

Breite:

Hihe:

Aushlenden:

|
|
|
|
|
Sichtbar: |
|
|
|
|
|

Auznchtung:

—Worhandene Daten berschreiben

—
[ 1da

® Nein

| Qf 1mporlieren| [ x &bbrechen]

Entsprechenden Ordner aufrufen, in dem sich die zu importierende Datei befindet und Button ,Offnen*

anklicken.

@ + 1 ). « rawett » Anzeigeeinstellungen

Organisieren ~ MNeuer Ordner
P

L : ~ :
w; Favoriten h\
%. Zuletzt besucht
Bl Desktop

J4 Downloads

Anzeigeeinstellun

(2] Bibliotheken \ gen.csv

X Bilder SN—

E‘l Dokumente L
. Musik

B videos

-

e
-
il e

v A

v G

Anzeigeeinstellun
gen_fernsehbilds
chirm.csv

Ly

-

e
-
il e

A

Anzeigeeinstellungen ...

Anzeigeeinstellun
gen_fernseher.csv

Ly

-

e
-
il e

A

Dateiname: |Anzeigeeinstellungen.csv

v | CSV-Dateien(*.csv) v

Offnen Abbrechen
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Es erscheint nachfolgende Anzeige. Nun die vorhandenen Daten uberschreiben. Danach Button

.importieren” anklicken.

4 FormAnzeigeEinstellungenImport

I arme:
Link.s:

Oben:
Farbe:
Grafle:
Sichtbar:
Eild:

Bireite:
Hithe:
Aushlenden:

Ausrichiung:

Mame
Lirkz
Oben
Farbe
Grife
Sichtbar
Bild

Breite
Hihe
Augblenden

Augrichtung

Yorhandene D aten Uberzchreiben

®ia Mein
( & |mportieren ) [ x fbbrechen | [ ? Hilfe

Dateiname: | S zergiUta\Documentst ramwetthdnzeigeeinztelungenbnzeigesingtellung | = |

Es erfolgt der Hinweis, dass die Anzeigeeinstellungen erfolgreich importiert wurden.

. 98 Anzeigeeinstellungen wurden

erfolgreich importiert !!!

& Anzeigeeinstellungen Importieren - Meldung
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Veranderung der Mannschaftsanzeige uber den
Beamer

Damit die Anzeige sowohl auf dem Laptop als auch Uber den Beamer Ubereinstimmt ist es unter
Umstanden erforderlich, dass die Mannschaftsanzeige Uber den Beamer verandert werden kann.

Dies geht folgendermaf3en:
Menuleiste Extras =» Allgemeine Optionen =» Reiter ,Elektronische Zeit" anklicken.

Dann einen Haken in das Feld ,gedreht Flache 1“ anklicken.

& Allgemeine Optionan

Rawett-Einstelungen I Elektronizche Anzeige T™msit | Kommurikation | Grafiken |
SN

Werzogerung Flache 1; |
Werzogerung Flache 2 | Blitztabelle
Werzogerung Flache 3: | |

Girafik | gedreht Flache?

@® Verein Ly | gedreht Fléiche3
- Auznichtung
Dbiekt [ = @ Lirksbiimdia () Zentriert Rechtshiindig
Anzahlzpielez-5 piel N
&nzahlspiele3-5piel [= Links: :
Anzahlsp!ele4-5p!el Oben: :
Anzahlzpieled-5 piel
.t’-‘-..nzahl.spleleE Spiel T&ike Sichtbar
Bild-5 piel .
Bild-T abelle [ Ausblenden
b DETHalbzei Gigsse: [ ]
Grafil-Links -
Grafik-Rechts e of1
Grafik1-5piel i Bild:
Grafik2-5piel I§ £
@

o 0K 7 Hile

189



Unter dem Menupunkt ,Extras® konnen Einstellungen im Rawett vorgenommen werden.

Extras

Bt Hilfe

Update

Internet-Update

Wettbewerbs-Optionen
Allgemeine Optionen

Datensicherung
Datenricksicherung
Datenbank

Reports

Versionen

Lizenz

Spielflache
Systemdateien Kopieren
Windows-Stil

Fernwartung
Windows Firewall

Rawett-Log

Anzeige Entsperren

Strg+0

Strg+S
Strg+R
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(Manuelles) Update

Unter dem MenUpunkt Extras = ,Update® kann ein manuelles Update von Rawett vorgenommen werden,
wenn das automatische Internet-Update fehlgeschlagen ist.

Bevor jedoch ein manuelles Update erfolgen kann, muss zunachst die neuste Version der ,rawett.zip“ vom
Internet (www.edvdaum.de/Update) heruntergeladen und im Updateordner unter dem Pfad: c:/programme
(evtl. mit dem Zusatz: x86)/rawett/update abgespeichert werden.

_ oEN

Q @ http://www.edvdaum.de/ p > R O H @ Neue Seite 1 X \ | {;ﬁ i? {é}

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ?

( Startseite

( Kontakt

( Kuwett

( Kuras

(Rawatt
¢ (_Update

@ http://www.edvdaum.de/ ,C

(¢ &

Datel Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ?

new

- Kuras-Update
{ Startseite
(’_ Version 5.8.10.2 vom 26.9.2013 mit den neven Emnradiibungen
Kontakt
{ Kuwett
( Kuras
{ Rawett Kuwett-Update
( Update Version 5.8.8.62 vom 20.10.2013

Rawett-Update

Version 1.3.15.0 vom 15.10.2013

TeamViewer
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http://www.edvdaum.de/Update

Die o.a. neuste Rawett-Update anklicken. Es 6ffnet sich nachfolgendes Fenster:

Wie mochten Sie mit ,rawett.zip” verfahren?

Grobe: 22,3 MB
Von: www.edvdaum.de

< Offnen

Die Datei wird nicht automatisch gespeichert.

< Speichern

@ichem u@

Nun kann ausgewahlt werden wie mit der ,rawett.zip“ verfahren werden soll:

Abbrechen

- Offnen,

Speichern oder
- Speichern unter

Der konkrete o.a. Speicherweg kann mit der Auswahlmdglichkeit: ,Speichern unter® eingegeben werden.
Dann wird die neuste ,rawett.zip“ vom Internet heruntergeladen.

5% von rawett (1).zip heruntergeladen 1 Min. 19 Sek. verbleibend *

Anhalten H Abbrechen H Downloads anzeigen

Nach erfolgreichem herunterladen erscheint dann die Mitteilung, dass der Download von rawett.zip
abgeschlossen wurde.

Der Download von ,rawett.zip” wurde abgeschlossen. | Offnen ‘ hd ‘ | COrdner o6ffnen | ‘ Downloads anzeigen x
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Unter ,Downloads anzeigen® kann man sich die heruntergeladene Datei anschauen.

Downloads anzeigen und nachverfolgen Downloads durchsuchen Fel ‘
MName Speicherort Aktionen
- x
rawett.zip 223MB  Desktop -
Offnen A
edvdaum.de
Start Freigeben Ansicht
ré * Ausschneiden I% Neues Element - EOffnen = EA"ES auswahlen

[ pfad kopieren m x EE

—:a Einfacher Zugriff - @ Bearbeiten S5 Nichts auswahlen

Kopieren Einfligen IE Verkndpfung einfagen Ver:ac:;e?en Kﬁsi:rfn Liisfhen Umbenennen ;3::, Eigensi:haﬂen %Verlauf EEAuswahl umkehren
Zwischenablage Organisieren Neu Offnen Auswshlen
@ —) - 1 L » Computer » ACER (C) » Programme (x86) » Rawett ¢ update v (:g updat.. P
k Favoriten Name . Anderungsdatum Typ GroBe ~
s Zuletzt besucht | LigaUebersicht.fr3 21.10.2013 19:27 FR3-Datei 8 KB
Bl Desktop | RaUrkunde0.fr3 21.10.2013 19:27 FR3-Datei 493 KB
J4 Downloads *% rawettexe 21.10.2013 19:27 Anwendung 10.897 KB
'2 rawett.pdf 21.10.2013 19:27 Adobe Acrobat D... 6.760 KB
(4 Bibliotheken ] rawettxt 21.10.2013 19:27 Textdokument 13KB
5 Bilder awettyer 27.10.2013 16:12 VER-Datei 1KB
%, Dokumente 211020131926 ZIP-komprimierter..  22.877 KB
&, Musik RawettErgebnisse.exe 21.10.2013 19:27 Anwendung 864 KB
... Videos | Rawettneu.txt 21.10.2013 19:27 Textdokument 2KB
* RawettTwitter.exe 21.10.2013 19:27 Anwendung 4935 KB
4 Heimnetzgruppe #% RawettUpdate.exe 21102013 19:27 Anwendung 7498 KB
] rawettupdate.log 21.10.2013 19:27 Textdokument 23 KB
& Computer | SpielberichtEinzel fr3 21.10.2013 19:27 FR3-Datei 10 KB
< ACER (C) | spielberichtgesamt.fr3 21.10.2013 19:27 FR3-Datei 22 KB
_59, EOS_DIGITAL (D3) _| spielberichtsbogen.fr3 21.10.2013 19:27 FR3-Datei 23 KB
| spielplan.fr3 21.10.2013 19:27 FR3-Datei 8 KB
G Netzwerk 4] ssleay32.dll 21.10.2013 19:27 Anwendungserwei... 232 KB
_| Startgeldliste.fr3 21.10.2013 19:27 FR3-Datei 7KB ~
42 Elemente  Status: @& Freigegeben
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Dann kann das manuelle Update gestartet werden.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Hilfe

LN T ) O @

Internet-Update

Wetthewerh |

Wettbewerbs-Optionen Strg+ O

Allgemeine Optionen

‘ ® sktuelle Wetthewerbe

Es erscheint dann nachfolgende Mitteilung:

J'Rawett - Update

Wollen Sie Rawett wirklich updaten ?

Befindet sich eine neue Rawett. Zip im Rawett\Update-Ordner ?

| & Update | X Abbrechen ? Hile

Wenn beide o.a. Fragen mit ,Ja“ beantwortet werden konnen den Button ,Update” anklicken.

Danach erscheint die nachfolgende Bildschirmmaske. Button ,Update starten“ anklicken.

Update Extras Hilfe ————

( o Updats Starten D

J Update-Lag

J Zuriick zu A awett

? Hilfe

Internetverbindung aktiv 4

194



Zunachst erfolgt noch ein Hinweis bzgl. Rawett-Neuerungen.

& Rawett - Neuerungen

Wersion 1.3.17.0
W eltcupauswertung st jetzt integrert,

"erzion 1.3.16.0
Werantwartliche mizsen den \wWetthewerben zugeardnet werden.

"ersion 1.3.14.4

Anderung der Auzdruckel

Grafiken sind nicht mehr direkt in den Reports gespeichert, sondem

mizzen it Bawett unter “Allgemeine Optionen'' eingefugt werden.

Ez gibt jetzt die Auswahl ob JCI-Code oder Lizenznurmmer gedruckt werden soll.

Werzion 1.3.14.0
Ligatabelle kann mit Sportlemamen erstellt werden.
Bilder kornnen in Ligten eingefugt werden.

Werzion 1.3.13.0
Menupunkt Ergebnizlizte wurde singefugt.
Eine zpeziele Ergebnizlizte kann angezeigt oder auzgedruckt werden.

Werzion 1.3.12.0
E wportieren und [mpartieren von Wettbewerben ist maglich.

Werzion 1.3.11.8
Altenreiter Spielplan-t annzchaften wurde entfernt und izt jetzt
im Menu Spielplan/S pielplan-t annzchaften oder aus der Symbolleiste aufrufbar.

"Werzion 1.3.9.1
Spielplane, Tabellen, etz konnen auf hallenradzpart-daumn. de hochageladen werden.
Hierfiir miigzen Zugangzdaten unter infol@edydaum.de angefordert werden.

X ibbrechen ? Hike

Den Button ,Installieren” anklicken. Das Rawett-Update beginnt zu starten.

J'Internet-Update X

2342 von 22876 EBytes wurden herunter geladen
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Nach erfolgreichem Update erscheint dann nachfolgende Meldung:

J’ Rawett-Update Meldung

. Update ERFOLGREICH
durchgefiihrt !

Danach Button ,Zurtick zu Rawett” anklicken.

Update Extras Hilfe

J Update Starten

J Update-Log

P

‘  Zuriick zu Rawett ’

‘ 7 Hire ‘

Internetverbindung aktiv rl

Es offnet sich die Rawett-Bildschirmmaske. Unter dem MeniUpunkt Hilfe = ,Info* kann nun ersehen
werden, welche Rawett-Update-Version derzeit verwendet wird.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras I!H!g

i N ot | B Rawett Hilfe F1 M

MNeuerungen

Wiatthewerh |

Info

[

Die Abfrage bzw. der Info kann auch direkt Gber das Symbolzeichen erfolgen:

Nun kann mit der neusten Rawett-Version weiter gearbeitet werden.
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Rawett Internet-Update

Rawett-Updates erfolgen automatisch, wenn der Computer mit dem Internet verbunden ist.

Eine aktive Internetverbindung kann bei Aufruf von Rawett im unteren Bildschirmbereich ersehen werden.

Werantwarlicher: | Mustarfrau, UP. ~ |

Weltcup: | = |

—

Spielfliche: 1 | Wettbewerk: 1. Test-Turnier ( | Internetverbindung aktiv >

Automatische Updates kénnen wie folgt abgestellt werden:

Menitileiste Extras = ,Allgemeine Optionen® aufrufen. Unter dem Reiter ,Rawett-Einstellungen muss der
Haken bei ,Internet-Updates Uberpriifen“ herausgenommen werden.

+ ~ligemeine Optionen

Rawett-Einstellund™y Elekironische dnzeige | Zeit | Kommunikation | Grafiken

[#] Irtemet-Updates Uberpriifen

|Updatel atei: hittpe £ Ao edvdaum. de/updates/rawett. zip

WersionzD ater: hittpe /Ao, edvdaum. desupdates/rawett ver

Zeit mit [ atenbank-Server abgleichen
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Bei Aufruf von Rawett erfolgt der Hinweis: Empfohlenes Update liegt vor! Wollen Sie ein Internet-Update
durchfihren?

Button ,Ja“ anklicken.

J Wetthewerb ]

‘ @ aktuelle Wetthewerbe () alle Wetthewerbe l

Wettbewerb Art =
(4 1. Test-Turnier Turnier
Test-Liga Liga
—
J'Emrionlenes Update liegt vor! D
L/
(0]
Wollen Sie ein Internet-Update Vi
Q durchfithren?
Al
Bi
S|

Dann erfolgt die Mitteilung: Driicken Sie Download zum Start des Downloads. Button ,Download” driicken.

& Internet-Update

Driicken sie Download zum Start des Downloads

| & Download | x Abbrechen |

198



Zunachst erfolgt noch der Hinweis bzgl. Rawett-Neuerungen:

& Rawett - Neuerungen

Wersion 1.3.17.0
W eltcupauswertung st jetzt integrert,

"erzion 1.3.16.0
Werantwartliche mizsen den \wWetthewerben zugeardnet werden.

"ersion 1.3.14.4

Anderung der Auzdruckel

Grafiken sind nicht mehr direkt in den Reports gespeichert, sondem

mizzen it Bawett unter “Allgemeine Optionen'' eingefugt werden.

Ez gibt jetzt die Auswahl ob JCI-Code oder Lizenznurmmer gedruckt werden soll.

Werzion 1.3.14.0
Ligatabelle kann mit Sportlemamen erstellt werden.
Bilder kornnen in Ligten eingefugt werden.

Werzion 1.3.13.0
Menupunkt Ergebnizlizte wurde singefugt.
Eine zpeziele Ergebnizlizte kann angezeigt oder auzgedruckt werden.

Werzion 1.3.12.0
E wportieren und [mpartieren von Wettbewerben ist maglich.

Werzion 1.3.11.8
Altenreiter Spielplan-t annzchaften wurde entfernt und izt jetzt
im Menu Spielplan/S pielplan-t annzchaften oder aus der Symbolleiste aufrufbar.

"Werzion 1.3.9.1
Spielplane, Tabellen, etz konnen auf hallenradzpart-daumn. de hochageladen werden.
Hierfiir miigzen Zugangzdaten unter infol@edydaum.de angefordert werden.

X ibbrechen ? Hike

Dann erfolgt das Internet-Update.
Danach erfolgt die Meldung: ,Update erfolgreich durchgefiihrt®.

J'Rawett-Update Meldung

. Update ERFOLGREICH
durchgefiihrt !

Danach Button ,Rawett-Update starten anklicken. Rawett wird jetzt upgedatet. Nach erfolgreichem Update
Button ,Zurlick zu Rawett“ anklicken.
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Es offnet sich die Rawett-Bildschirmmaske. Unter dem MeniUpunkt Hilfe = ,Info“ kann nun ersehen

werden, welche Rawett-Update-Version derzeit verwendet wird.

Wettbewerb Starmmdaten Spielplan Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras I!H!E

%, ok | g Rawett Hilfe F1 e

Wiatth ewerh |

@ ”.

Die Abfrage bzw. der Info kann auch direkt Uber das Symbolzeichen erfolgen:

Nun kann mit der neusten Rawett-Version weiter gearbeitet werden.
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Wettbhewerbs-Optionen

Wetthewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige | 25055 Hilfe

eI

Wietthewerh

® aktuelle Wetthewsrhe

Update
Internet-Update

@bewerbs- Opti orD Strg+ 0

Allgemeine Optionen

Unter dem Menupunkt Extras = ,Wettbewerbs-Optionen* kénnen Anderungen in den nachfolgenden

Einstellungen vorgenommen werden:

- Zeiten zum Spielen,
- Urkunden und

- Einstellungen
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Reiter: Zeiten zum Spielen

Hier kdnnen die Zeiten fur die Pausen- und fur die Verletzungszeit gedndert werden.

& Wettbewerbs-0Optionen

Zaiten zum Spieten | Urkunden | Einstellungen

FPauzenzeit:

Werletzungzzeit:

| Sk | X Abbrechen | 9 Hife |
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Reiter: Urkunden

Hier kdnnen die Urkundentypen festgelegt werden. Unter Typ 1 sind die BDR-Urkunden festgelegt.

& Wettbewerbs-Optionen

Zeiter zum Spiglen | Urkunden | Einstellungen

SOk | % Abbrechen | 7 Hite |
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Reiter: Einstellungen

Hier kann die Namensanzeige des Vereins im Spielmodus zwischen kurz und lang gewahlt werden.
Weiterhin kann ein Haken gesetzt werden bei ,Spielprotokoll bei Spielende drucken®, wenn die Spiel-
protokolle nach Spielende ausgedruckt werden sollen (der Haken ist automatisch gesetzt).

& Wettbewerbs-0ptionen

Zeiten zum Spielen | Urkunden | Einstellungen

Anzeige im Dialog 5 piel
@) Kurz Lang

[#]:5pielprotokoll bei Spielends Drucken

Machricht an Twitter bei Spielende Senden

[ x Abhbrechen |
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Allgemeine Optionen

Unter dem MenUpunkt ,Extras“ =» ,Allgemeine Optionen® kénnen Einstellungen im Rawett vorgenommen

werden.

Wettbewerb Stammndaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten  Anzeige

I Wetthewerh |

LA

o

® aktuelle Wetthewarhe

Wettbewerb

41 TestTumier

Test-Liga

Hilfe

Update
Internet-Update

Wett - lonen

Allgemeine Optionen

Datensicherung

Datenrdcksicherung

Datenbank
Reports

Versionen

Lizenz

Spielflache

Systerndateien Kopieren
Windows-5til
Fernwartung

Windows Firewall
Rawett-Log

Anzeige Entsperren

Strg+0

Strg+5
Strg+R

Es konnen Anderungen in den Rawett-Einstellungen, Elektronische Anzeige und Zeit vorgenommen

werden.
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Reiter: Rawett-Einstellungen

&' Allgemeine Optionen

Rawett-Einstellungen | Elekbronizche Anzeige | Zeit | Kommunikation | Grafiken

[#] Irtermet-Updates Uberpriifen
Updatel ater: http: /v edvdaum. des/updatesrawett. zip

WerzsionzD ater: http: /A edvdaum. desupdatesrawett ver

Zeit mit Datenbank-Server abgleichen

| ok | | P Hife |

Hier kénnen die automatischen Internet-Updates ausgeschaltet werden. Um zu gewahrleisten, dass Rawett
immer auf dem neusten Stand ist, sollten hier keine Anderungen der Einstellungen vorgenommen werden.
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Reiter: Elektronische Anzeige

& Allgemeine Optionen

| Rawett-Einstellungsn | Elektronizche Anzeige | Zeit | Kommurikation | Grafiken |

Werzogerung Flache 1: | | [ gedreht Flachel

Verzigenung Flache 22| | [ Blitztabelle (| gedreht Fléche2
Werzogerung Flache 3: | |

[] gedreht Flache3

Grafik. Auznchiung
& Verein {® Linksbiimdig Zentriert Rechtsbiindig

Lirk.s: |55|:|

Obiekt _ Ober:  |480
b Anzahlzpielel-Spiel

Anzahlzpiele2-Spiel
Anzahlzpielsd-Spiel Hishe: |25
Anzahlzpieled-Spiel -
Anzahlzpieleb-Spiel Grozse: |25

Anzahlzpieles-5piel Beisi ||:IB|ack
Bild-5 pie
Bild T abelle Test |
DETHalbzeit
Grafik-Links Bild:
(Grafik-Rechts
[arafik1-5Spiel

Breite: |

[&] Sichtbar

| Auzblenden

Hier konnen Einstellungen fur die Spielanzeige mit dem Beamer vorgenommen werden. Es kénnen aber
auch voreingestellte Anzeigeeinstellungen fir eine Anzeige tibernommen werden.

Dies erfolgt tGber den Mentpunkt Wettbewerb = Export/Import = ,Anzeigeeinstellungen importieren®. Die
entsprechende csv-Datei kann Kurt-Jiirgen Daum zur Verfligung stellen (vgl. Ubernahme von Anzeige-
einstellungen fir die Beameranzeige). Im Ordner ,Backup“ sind diverse Anzeigeeinstellungen
abgespeichert.
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Reiter: Zeit

4 Allgemeine Optionen

Fawett-Einstellungen | Elekbionizche &nzeige | Zett | Kommunikation | Grafiken

Zeit Ende: zalamizound - Hupe, einmal lang hupen [B339200) way
£ @ U
Y S | P Hire |

Hier kann ein Spielendeton eingefiigt werden. Dieser Spielendeton kann von Kurt-Jirgen Daum zur
Verfligung gestellt werden oder man kann einen eigenen Spielendeton verwenden.

Dieser Spielendeton wird wie folgt eingeflgt:

3
Nachstehendes Symbolzeichen anklicken: Dann den entsprechenden Spielendeton auswahlen.
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Hier: salamisound — Hupe einmal lang hupen.wav und den Button ,Offnen“ anklicken.

> 4t ). « Dokumente » rawett » Sounds Sounds durchsuchen

QOrganisieren ~ MNeuer Ordner = - ﬁ

. Favoriten \ L
%5 Zuletzt besucht

Il Deskiop

J4 Downloads WAV WAV WAV

142_14_a14-01-. 142_32_a32-01-. 142_41_a41-01-.

(=] Bibliotheken wav wav

= Bilder
.Ej. Dokumente

& Musik
& videos WAV WAV WAV

bell fight1.wav salamisound - sport
Hupe, einmal whistle2.wav
lang hupen
& Computer N ‘69992()0}_an
v

L / L

l% Heimnetzgruppe

Dateiname: |salamisound - Hupe, einmal lang huper V| ‘Wave—l}ateien (*wav) W

Offnen Abbrechen

Der Spielendeton ist dann eingeflgt

Zeit Ende: zalamizound - Hupe, einmal lang hupen [E399200) way

und kann dann mit dem Symbolzeichen ,, “ abgespielt werden.

@
Der Spielendeton kann mit dem Symbolzeichen “ wieder geloscht werden.
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Reiter: Kommunikation

&' Allgemeine Optionen

IMAP-Server
SMTP-Server
Benutzernarne:

Kennwart:

Conzsumer Key:
Consumer Secret;
Callback URL:

Usemame:

Benutzernarne:

Kennwart:

Rawett-Einstellungen | Elektronische Anzeige | Zeit | Kommunikation | Grafiken

Mail

Twitter

Twitter wia Hallenraddaum

Hallenradsport-D aum

Sk

Twittern Automatisch Starten

| 9 Hiie |

Hier werden alle Berechtigungen fur Twitter und Hallenradsport-Daum eingetragen.
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Datensicherung

Unter dem MenUpunkt Extras = ,Datensicherung® kann eine Datensicherung vorgenommen werden.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Hilfe

[ k I%g Update

Wetthewerh | Internet-Update

Wettbewerbs-Cptionen

® akiuelle Wetthewerbe [

Wettbewerb
ld 1. Test-Turnier Datenbank
Test-Liga Reports
Versionen

Es 6ffnet sich nachfolgender Bildschirm:

Allgemeine Optionen

Datenriicksicherung

T -Deslctop 3 W O Desktop durchsuchen

Organisieren ~ Meuer Ordner

1 - ~ -
o Favoriten 7 Bibliotheken
%5 Zuletzt besucht .ﬂ. Systemordner

Bl Desktop
}s Downloads Q Heimnetzgruppe
Systemordner
"7 Bibliotheken

[, Bilder
J_l, Dokumente

& Musik Computer
_!. Videos Systemordner

Uta
Systemordner

¥ Heimnetzgruppe ¥ &; Netzwerk

2= .
&=

Strg+0

Strg+R

BEIEL Gl awettSicherung20131101

Dateityp: |Rawett-5icherungsdatei (*.gbk)

(' Ordner ausblenden Speichern

Abbrechen

Entsprechenden Ordner auswahlen, wo die Sicherungsdatei abgelegt werden soll.
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Datenriicksicherung

Unter dem Menlpunkt Extras =» ,Datenriicksicherung“ kann eine Datenrlcksicherung vorgenommen
werden.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Hilfe
g & %g Update
‘ Wetthewerh | Internet-Update
Wettbewerbs-Optionen Strg+0
Allgemeine Optionen
® akiuelle Wetthewerbe [
Datensicherung Strg+5
Wettl b Datenrﬁcl:sicherunD Strg+R
.4 1. Test-Turnier Datenbank
Test-Liga Reports
Versionen

Es 6ffnet sich nachfolgender Bildschirm:

T -Deslctop W O Desktop durchsuchen

Organisieren - Meuer Ordner %Z: d E

1 . ~ -
~ Favoriten 2 Bibliotheken
% Zuletzt besucht = Systemordner

Il Deskiop
J# Downloads Q Heimnetzgruppe
Systemordner
(= Bibliotheken

=, Bilder
l:_L, Dokumente

£ Musik Computer
;!. Videos Systemordner

Netzwerk
Systemordner

Uta
Systemordner

il% Heimnetzgruppe

W Computer v

Dateiname: “ V‘ |Rawett-5icherungsdatei (*g v

Offnen Abbrechen

Entsprechenden Ordner auswahlen, wo die Sicherungsdatei abgelegt ist und Button ,Offnen® anklicken.
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Wettbewerk Stammdaten Spielplan  Auswertungen  Arbeitslisten  Anzeige

Datenbank

Hilfe

I Wetthewerh |

LEdN

s

Update
Internet-Update

Wettbewerbs-Optionen

® aktuelle Wetthewerbe

Allgemeine Optionen

Datensicherung

Wettbewerb
LA 1. Test-Turnier
Test-Liga

Datenricksicherung

Reports

Yersionen

Lizenz

Strg+ 0

Strg+5
Strg+R

Unter dem Menupunkt Extras =» Datenbank kann die IP-Adresse und der Dateipfad ersehen werden. Die
Datenbank sollte mit ,Entfernt® markiert sein.

& Aktuelle Rawett-Datenbank

|P-tdresse:

[rate:

[ atenbank:
Lokal

UTa-UB

:4%H allerradzportsF awettrawett, gdb

o OK

| XK Abbrechen |

(®) Entfermt
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Reports

Unter dem Menupunkt Extras = ,Reports® sind die entsprechenden Rawett-Dokumente in ihrer derzeit

gultigen Fassung registriert.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige

I Wetthewerh |

LA o5

Hilfe

Update
Internet-Update

Wettbewerbs-Optionen Strg+0
Allgemeine Opticnen
® akiuelle Wetthewerbe
Datensicherung Strg+5
Wettbewerb Datenriicksicherung Strg+R
.4 1. Test-Turnier Datenbank
Test-Liga 4@;}0@ )
Versionen
Lizenz
Spielflache

Unter ,zugeordnet® kdnnen eigene Reports verwendet werden. Der entsprechende Pfad muss hier

angelegt sein.
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& Report - Registrierung

= erzion
b ergebnizlizte fr3 1.020
goldpokal. fr3 1.000
ligaplar.fr3 1110
ligatabelle. fr3 1.11.0
ligauebersicht.fr3 1110
preizgeldguitiung. fra 1.01.0
raurkundel fr3 1.01.0
raurkundel 3 1.01.0
gpielberichteinzel fra 1.0.01
zpielberichtgeszamt. fr3 1112
zpielberichtshogen fra 1111
zpielplan.fr3 1110
startgeldlizte. fr3 1.01.0
startgeldquittung. fr3 1.000
tabelle. fr3 1.1.1.0
teilnehmer. fr3 1.1.11
welcup. fr3 1.000

—
@Drdnet: ||::"\Hallenrad&pnrt'\ﬂawett'\HepDrtS'\ )|

Beim Anklicken des Symbols ,, “ 6ffnet sich nachfolgende Maske:

Report-Ordner Auswahlen

4 | rawett

| Anzeigeeinstellungen
C i,emeneﬂepons:::>

. eigene Reports Axel

. Embleme
. GDB
. Grafiken

. Sounds

Dann den Button ,OK* anklicken. Es werden nun die eigenen Reports verwendet.
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Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten  Anzeige

Versionen

Hilfe

I Wetthewerh |

LA

o

Update
Internet-Update

® aktuelle Wetthewerhe

Wettbewerb

Test-Liga

L4 1. Test-Turnier

Wettbewerbs-Optionen Strg+0
Allgemeine Optionen

Datensicherung Strg+5
Datenrdcksicherung Strg+R

Datenbank
Reports

Erslonen

Lizenz

Spielflache

Systerndateien Kopieren

Unter dem Menupunkt Extras =» ,Versionen® kdnnen die Anzeigeversion und die Twitter-Version ersehen

werden.

}' Versionen

Anzeigeverzion: |5.9.0

Twittervergion: |1.0.2

S

| X ibbrechen |
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Einstellung von Windows-Stielen

Der Anwender kann zwischen verschiedenen Windows-Stielen wéhlen. Voreingestellt ist der Windows-
Stiel: Amethyst-Kamri.

Der Windows-Stiel kann wie folgt geandert werden:

Mentpunkt Extras =» ,Windows-Stiel“ anklicken.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Hilfe
g & %t Update
I S —— | Internet-Update
Wettbewerbs-Optionen Strg+0

Allgemeine Optionen

® aktuelle Wetthewerbe

Datensicherung Strg+5
Wettbewerb Datenriicksicherung Strg+R
L4 1. Test-Turnier Datenbank
Test-Liga Reports
Versionen
Lizenz
Spielfliche

Systerndateien Kopieren

Fernwartung

Windows Firewall

Es erscheint nachfolgende Maske, wo die einzelnen Windows-Stile ausgesucht werden kdnnen:

Aktueller Windows-Stil: Amethyst Kamri

Windows
Golden Graphite
Amakrits
Amethyst Kamri
Iceberg Classico
Carbon

Cobalt XEMedia
Cyan MNight

Auric

Lavender Classico
Aqua Graphite
Emerald Light Slate
Cyan Dusk
Charcoal Dark Slate
Metro Green

| Lok | | 3 abbrechen | | P |
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Lizenz

Wettbewerb Stammdaten Spielplan Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Hilfe
= & ﬂ Update
I g e | Internet-Update
Wettbewerbs-Optionen Strg+0O

Allgemeine Opticnen

® akiuelle Wetthewerbe

Datensicherung Strg+5
Wettbewerb Datenriicksicherung Strg+R
.4 1. Test-Turnier Datenbank
Test-Liga Reports
Versionen
Spielflache

Systerndateien Kopieren
Windows-5til
Fernwartung

Windows Firewall

Unter dem MenUpunkt Extras = ,Lizenz" kann Lizenznehmer und Seriennummer entnommen werden.
Diese Angaben kdnnen entsprechend manuell gedndert werden (nicht erforderlich).

& Aktuelle Rawett-Lizenz

Lizenznehmer:

S efiennurmmer: 100Mm

| o | | 3 abbrechen | | ife |

ud
1=
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Spielflache

Wettbewerb Stamrndaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten  Anzeige Hilfe
=%, gk Update
I i e | Internet-Update
Wettbewerbs-Optionen Strg+0

Allgemeine Optionen

® aktuelle Wetthewarhe

Datensicherung Strg+5
Wettbewerb Datenrdcksicherung Strg+R
4 1. Test-Turnier Datenbank
Test-Liga Reports
Versionen
Lizenz

Spielflache

Systerndateien Kopieren
Windows-5til
Fernwartung

Windows Firewall

Rawett-Log

Anzeige Entsperren

Unter dem Mentpunkt Extras =» ,Spielflache“ kann zwischen Spielflache 1 — 3bzw. Zentrale gewahlt
werden (nicht erforderlich).

& Spielfliche

Spielilache

Zentrale

| 3 sbbrechen |
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Menuleiste ,,Anzeige“

Unter der Mentileiste Anzeige sind diverse Einstellungen fur Anzeigen auf 3 Spielflachen aufgefiihrt. Diese
Einstellungen sind fur grof3e Turniere wie z.B. Deutsche Meisterschaft notwendig.

& Rawett
Wettbewerb Starnmdaten Spielplan  Auswertungen Arheilsﬁste l? ras Hilfe

J Wetthewerk |

LEZAN

® aktuelle Wetthewerbe

Wettbewerb

41 TestTumier |

Test-Liga

Leeren Flachel
Leeren Flache?
Leeren Flache3

hashow Flachel
Diashow Flache?
Diashow Flache3

Ergebnisliste Flachel
Ergebnisliste Flache2
Ergebnisliste Fliche3

Spiel Flachel
Spiel Flache2
Spiel Flache3

EEPE

-

Liga
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Aufruf der Rawettanleitunq

Diese Anleitung kann unter der Menuleiste Hilfe =» ,Rawett Hilfe“ bzw. durch Dricken der Fl-Taste
aufgerufen werden.

Wettbewerb Stammdaten Spielplan  Auswertungen Arbeitslisten Anzeige Extras I!H!E

=\ gg@@,‘ CRawett Hife  FD

I s —— | Meuerungen
Info
® aktuelle Wetthewerbe [ alle Wetthewerbe
Wettbewerb Art =3
|4 1. Test-Turnier
Test-Liga Liga
Datei Bearbeiten Anzeige Fenster Hilfe »*
ABRBER| OO = O® (=] HBE |02 W Werizeuge | Kommentar |

me

Radball-/Radpolo-
Wettbewerbsprogramm

,Rawett”
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Problem-/Fehlerbehebung Rawett

Hin und wieder kann es vorkommen, dass es bei der Anwendung von Rawett zu Fehlermitteilungen kommit.
Die ein oder andere Fehlermeldung kann selbst behoben werden. Diese sind im Nachfolgenden naher
beschrieben.
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Fehlende Internetverbindung oder fehlende
Updatedatei!!!

Wenn die nachfolgende Fehlermeldung auftaucht ist der Computer aktuell nicht mit dem Internet ver-
bunden. Dementsprechend eine Internetverbindung aufbauen.

. Keine InternetVerbindung vorhanden oder
fehlerhafte Updatedatei!!!

| x Abbrechen

Sollte es nicht an der Internetverbindung liegen, kénnte das Problem eine fehlerhafte Updatedatei sein.
Dann ein manuelles Update von Rawett vornehmen.
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Veraltete GDB

Bei Verwendung von unterschiedlichen GDB's kann es sein, dass die ein oder andere GDB nicht mehr auf
den neusten Rawett-Updatestand gebracht wurde.

Bei Offnen von Rawett mit einer veralteten GDB ist daher IMMMEr ein Rawett-Update vorzunehmen.
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Reports andern

Ist von Kurt-Jurgen Daum Anderungen in den Reports vorgenommen worden und ein neues Internet-
Update downgeloaded wurde kann es sein, dass bei Verwendung der eigenen Reports manuell
Einfligungen bzw. Anderungen in den Report-Registrierungen erfolgen missen.

Bei nachfolgender Fehlermeldung muss eine Anderung in den Report-Registrierungen vorgenommen
werden:

J4'Report - Meldung

. spielberichtgesamt.fr3 hat Version 1.0.1.0
Registriert ist Version 1.1.1.1

| x Abbrechen

Neuere Versions-Nr. merken.

Alle offenen Programme schlieBen. Menlpunkt Extras = ,Reports® anklicken.

Wettbewerk Stammdaten Spielplan  Auswertungen  Arbeitslisten  Anzeige Hilfe
[ & %; Update
I S —— | Internet-Update
Wettbewerbs-Optionen Strg+ 0
Allgemeine Optionen
® aktuelle Wetthewerbe
Datensicherung Strg+5
Wettbewerb Datenricksicherung Strg+R
L4 1. Test-Turnier Datenbank
2l el
Test-Liga ¢ Reports >
Versionen
Lizenz
Spielflache
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Den zu andernden Report markieren =» rechte Maustaste: = ,Report andern“ anklicken und die
Reportnummer entsprechend andern.

o Report - Registrierung

Name Version -
ergebniskiste. i3 1.000
goldpokal i3 1.000
higaplan. i3 1.1.1.0
ligatabelle i3 1110
igauebersicht 13 1110
raurkunde0.ir3 1.001
spielberichteinzel i3 1.0.0.1

| 2 spielberichigesamt i3 1111 -
spiebberichtsbogen.fi3 1.1.11 Re i en Einfg
spielplan i3 1.1.1.0
statgeldiste.fi3 1000 Report Andemn Strg+A
startgeldquittung fr3 1.000 Repo schen Entf
tabelle.r3 1110 :
telinehmer i3 1110 Report Bearbeiten Strg+B

Versionen Aktualisieren
g > |
o —
< zugeordnet: |[2:\Um\Ula“‘ 3 eigene Reportsh ) | -

(X vteechen| | 2 mie |

J'Reportversion Andern

spielberichtgesamt. fr3

0K || Xabbuch | | P Hife |

Nun die Reportnummer in 1.0.1.0. abandern und Button ,OK* anklicken. Der Spielberichtsbogen lasst sich
jetzt wieder problemlos 6ffnen.
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Fehlende Mannschaftsanzeige im Spielmodus und
Beameranzeige

#5piel --- 1 RSC G-Stadt - RSG E-Stadt

@ = @

1. Halfte Restspielzeit 7:00

l Anhalten Strg+FE Starten Stig+F8

Halbzeit VL-Zeit
2:00 5:00

Halbzeit Strg+F10 Starten Strg+F12

| X abbrechen 7 Hie

Sollte sowohl in der Spielanzeige auf dem Laptop, als auch bei der Beameranzeige der Mannschaftsname
nicht vorhanden sein ist wie folgt zu verfahren:

Menlleiste Stammdaten = ,Vereine“ anklicken.

Unter ,Anzeigename® ist dann der Verein nochmals einzutragen, wie er in der Anzeige erscheinen soll. Zur
Zeit sind nur 10 Buchstaben mdglich, da sonst die Schrift bei der Anzeige zu klein wird.

J’Verein Andern -— RSC G-Stadt

Werginzname:  |RSC G-Stadt

L

Bayemn =
@igename: G-Stadt )
Grafil: £ @
| o | % tbbrechen | | P Hite |
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Der Anzeigename ist bei jedem Verein einzuftigen.

& Vereine --—- Anzahl: 13

LY

Werein Anzeigenane

RSC C-Stadt
RSC G-5Stadt

Miederzachsen C-Stadt

B ayern

G-Stadt

i

) Stadt
Miederzachse

H-Drorf

(2=1E N ==]

RSG H-Donf

RSG L-Doif Heszen L-Drarf
RSG M-Stadt Sachzen -Stadt
RSy B-Dof Bayern B-Dionf
RS F-Dorf Sachzen-Anhal F-Drarf
RS F.-Stadt Mordrhein-Westielen F-Stadt
R &-Stadt Heszen A-Stadt
R O-Dof Mordrhein-wWestialgn D-Dorf

R [-Drorf Miederzachsen |-Donf

Eine weitere Mdglichkeit der manuellen Eingabe des Anzeigenamens ist folgende:

Im Spielmodus betreffendes Spiel markieren. Rechte Maustste = ,Anzeigename Andern* anklicken.

&'Spielen --- 1. Test-Turnier

Spieltag Spielort Spielr Manngchaft]

tannschaft2

»
2 Twitter-Nachricht Senden
3 RSGLDor .
4 RSCG-Stadt Tabelle Anzeigen Strg+A
5 RsGLDot Anzeige Leeren
6 RSGH-Dorf
7 RV AStad Ergebnis Eintragen Strg+E
8  RSCG-Stadt L
9 BSE H-Dori Ergebnis Lschen Strg+L
10 Ry D-Dort . .
11 RSGE H-Dor Ergebnisse Einlesen
12 RSC G-Stadt - = l
13 AYD-Duf ' C Anzeigename Andern > |
14 RSG L-Dorf - _
15 RSC G-Stadt Alle Ergebnisse Loschen
7% EBETEThen

. Spielplan .
. Turmier-T abelle .
. P Hife |
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Der jeweilige Anz.-Text der betreffenden Mannschaft kann dann geandert werden.

4’ Anzeigename Andern

RSC G-Stadt
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Einstellung der 2. Verletzungszeit von 5 Minuten

Nach Ablauf der 1. Verletzungszeit von 5 Minuten muss vom Kommissar mitgeteilt werden, dass noch eine
weitere Verletzungszeit von 5 Minuten gegeben wird. Die neue Einstellung der Verletzungszeit kann mit der
rechten Maustaste =» Korrektur Verletzungszeit erfolgen.

Spieltag Spielort SpielMr Mannschaft Mannzchaft2

1 RSC G-Stadt - RSG E-Stadt

@

Fspiel -

Z @

| 2. Halfte

l [@) Anhalten Stra+FE

EStadt G-Stadt

3:3

. x Abbrechen

Restspielzeit 3:23

. Starten Strg+F8

Halbzeit
2:00

Halbzeit Strg+F10

VL-Z
0:0

[ 2 ik

o OK

Starten Strg+F12

Spielprotokoll Drucken
2. Halbzeit Setzen
Tor Links F5
Tor Rechts F9
Tor Links Zuriick Umsch+F5
Tor Rechts Zuriick Umsch+F9
Anhalten Strg+Fb
Starten Strg+F8
Halbzeit Strg+F10
Halbzeit Ende Strg+E
Verletzung Strg+F12
Korrektur Restspielzeit

Q.E Korrektur Verletzungszeit j D
Korrektur Pausenzeit
Seite Vertauschen

Button ,Anhalten” anklicken. Dann stellt sich die Verletzungszeit wieder automatisch auf 5 Minuten ein.
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Ergebnisliste ist nicht korrekt

Die u.a. Fehlermitteilung ,Ergebnisliste ist nicht korrekt“ erscheint, wenn der Button ,Urkunden drucken®
ohne vorherige Ergebnislistenbearbeitung angeklickt wurde.

JUrkunden --- Meldung X

. Ergebnisliste ist NICHT korrekt

| X ibbrechen

Wenn die Ergebnisliste manuell bearbeitet wurde kann dann auch mit dem ,Urkunden drucken® begonnen
werden.
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